


OKRETY PODWODNE

,WILK", ,SOKOL“ i ,DIIK"

W chwili wybuchu drugiej wojny $wiatowej Polska
Marynarka Wojenna posiadala pieé¢ okretéw podwod-
nych. Trzy =z nich ,Wilk”, ,Rys$” i ,Zbik” byly to
duze podwodne stawiacze min.

Na arkuszu 1 i 2 przedstawiono podwodny sta-
wiaez min ,,Wilk"”. Po rozpoczgeiu dzialan wojennych
we wrzesniu 1939 roku, ,Wilk” pairolowal na Bai-
tyku i postawil zagrode minowa. Byt on wielokrotnie
atakowany przez niemieckie jednostki nawodne,
a nastepnie w dniach 15—20 wrzeénia udalo mu sie
przedosta¢ przez ciesning Sund i dolrze¢ do Anglii.
Dwa pozostate okrety tego typu ,Rys” 1 ,,2bik” po
wyczerpaniu zapasu paliwa oraz z powodu odniesjo-
nych uszkodzeA uniemozliwiajgeych zanurzanie sie
przedostaly sig z koncem wrzeénia do Szweeji 1 tam
zostaly internowane.

W. czesie dzalan wojennyeh w roku 1040 | Wille”
taranuje na Morzu Poélnocnym nieprzyjaciclski okret
podwodny. Od roku 1942 ze wzgledu na stan tech-
niczny stuzy tylko do celéw szkolnych, W roku 1951
przyho]owanv zostaje do kraTu i poOzniej pocicly ne
zlom.

Dane ,,Wilka” sg nastgpujgce: zbudowany ma stocz-
ni Chantiers Augustin Normand, Le Havre w latach
1927—1929, Do siuzby wszed! w roku 1931, Wypor-
nos¢ 98071250 ton, diugos¢ 78,5 m, szeroko$¢ 55 m,
zanurzenie 4,2 m, uzbrojenie: 6 wyrzutni torpedowych
300 wun, 1 deiado kalibru 100 mun, 1 dwululowy uaj-
cigigszy przeciwlotniczy karabin maszynowy, 38 min,
szybkos¢ 14/9 wezlow, 46 ludzi zatogi.

Okregty podwodne ,,Sokoi” i ,,Dzik” przedstawione
na arkuszach 3 1 4 s3 to brytyjskie okrely podwod-
ne przekazane Polskiej Marynarce Wojennej w la-
tach 1941 {(,S0kdé1”) i 1942 (,,Dzik”). Po zakonezeniu
dziataii wojennych zwrécone zostaly marynarce bry-
lyjskiej w roku 1946, ,Dzik"” wszed! w roku 1947
w sklad marynarki dunskicj poczgtkowo pod mazwsn
U=1, a nastepnie nosil nazwe ,Springeren”.

Okrety podwodne ,Sokél” i ,Dzik” —  straszne
blizniaki”, jak je nazywano, wstawily sie w czasie
wojny na Morzu Srodziemnym.

W pierwszym roku dzialan ,,Sokol” wykonuje po-
czatkowo szereg patroli na Atlantyku w rejonie Bre-
ftu 1 w Zatoce Biskajskiej, a nastepnie przechodzi
ha Morze Srddziemne do Gibraltaru i Malty. W li-
stopadzie 1941 | Sokdt” dociera w ezasie patrolu do
Zatoki Navarino, gdzie zaplgluje sig w sie¢ zagro-
dows chronigeg port. Po uwolnieniu sie z sieci 6w-
czesny dowddcea, kpt. Karnicki, odpala przez powstaly
w sieci otwdr torpedy, zatapiajac stojacy w por-
cle niszezyciel wloski. W lutym, mareu i kwietniu
1942 okret przetrwal ciezkie bombardowanie Malty
i mimo uszkodzen przechodzi do Gibraltaru, a potem
do Anglil. W roku 1942 wraca na Morze Srodziemne
gdzie odnosi szereg dalszych sukceestow,

Okret podwodny ,Dzik” poczatkowo odhywa rejsy
w itonwojach do Murmenska, ale juz w marcu 1943 r.
slkierowany zostaje na Morze Srodziemne. W okresie
lym pod dowodztwem kpl. Romanowskicge, zatapia
kilka duzych {ransportowcow  mieprzviacielgkich,
a w czasie ewakuacjl Niemecow i Wlochow z Korsvki
w jednym doiu posyla na dno 20 transporlowee
i 8 jednostek desantowych,

Oba okrety sg podobne do siebie, rdznig sie szeze-
gélami w rozwigzaniu konstrukcyjnym burt i pokla-
du. Zbudowane w Anglii (Vickers — Armstrong Bar-
row) w latach 1040 — 42, Tch dane taktvezno-tech-
niczne sg nasiepujace:

Sokol: wyporno$é 626/721 ton, dlugos¢ 60 m, szero-
kos¢ 4,9 m, zanurzenie 4,3 m, uzbrojenie — 4 wy-
rzutnie torpedowe 533 mm, 1 dziaio kalibru 76 mm,
szybkos¢ 13/ wezlow, 37 ludzi zatogi.

»Dzik”: wypornos¢ 540/730 ton, diugosé 62 m, sze-
rakoéc 4,0 m, zanurzenie 3,9 m, reszta danych jak
. Sokat”

WSKAZOWKI OGOLNE

Do wylionania modelu potrzebne sg nozyczki, pin-
ceta, néz z ostrym koncem, zyletka, metalowa linijka,
czarny tusz oraz klej ,Syndemal™ albo , Syndelin®.
Mozna tez uzy¢ kleju roslinnego (lzw. biurowego),
lecz kleje rybie sklejaja mocmiej. Pinceta jest ko-
nieczna przy pracy, zwiaszcza do przytrzymywania
matych czefei podezas Klejenia.

Poszezegdlne elementy wycinaé nalezy bardzo sta-
rannie, - po zewne¢trzne] stronie linil. Mniejsze, bar-
dziej skomplikowane cze$ei najlepiej jest wycinaé za
pomocg uwlamanej ukoénie zZyletki; unika sie przez to
strzepienia papieru i zwieksza dokladnoéé wycina-
nia. Na stronie nie zadrukowancj wycietego juz ele-
mentu zaznaczyé nalezy jego kolejny numer,

Najlepie] wycina¢ poszczegolne czedeli w miare kle-
jenia, gdyz unika sig przez to pomytlek.

Miejsce zaugiecin nalezy lekko paciy¢ koncem noza
po stronie zadrukowane] kartonu, gdy dana czest za-
ginamy do wcwnqbrz, a po stronie nie zaedrukowanej,
gdy odginamy ja ma zewnatrz. W ostatnim przypadku
najlepiej jest przez lekkie naklucie szplikg oznaczyé

punkty, miedzy ktérymi przeprowadzimy linie nacig=

cia po stronie nie zadrukowanej.

WSKAZOWKI SZCZEGOLOWE
WYKONANIA MODELU
(podzialka 1 :200)

OKRET PODWODNY , WILK“
(ARKUSZE 1, 2)

Czedel 1, 2, 3, 4, 5. Elementy usztywniajgce siatke
nadwodnej czgsci kadiuba. Elementy wycinamy
i sklejamy. W elemencie 3, w miejscach, gdzie Seian-
ki boczne sa oddzielone od - podstawy, lgceymy je
z podstawg wklejajae od wewnglrz zagiele uprzed-
nio pod katem prostiym sklejki 4.

Czesei 6, 7, 8, Nadwodna czesé kadluba ze zbior-
nikami balastowymi (cz. 6 — rufowa, cz. 7 dzio-
bowa). W siatkach tych elementow lekko przeklu-
wami szpilka oznaczone malymi koleczkami otwory,
ckreslajgce potozenie sklejonych uprzednio elemen-
tow usziywniajacych, Po stronie nie pokolorowanej
kartonu, migkkim oléwkiem kredlimy lekko zarysy
elementéw uszlywniajacych odpowiednio lgczge l-
niami prostymi przeklute otworki. Ulatwi to nam
prawidlowe naklejenie czesci usztywniajgcych. Po
starannym wycieciu siatek nadwodnei czedei ka-
diuba zaginamy je wezdiuz zaznaczcmych linii. Po
odwrdceniu elementéw strong nie pokolorowang do
g26ry boczne trapezowe pola (zbiorniki balastowe)
zaginamy do wewnatrz, Nalezy je lak uformowaé,
by utworzyly plaszezyzny lekko =zaokraglone, Czesé



polokragly na rufie elementu 6 zaginamy réwniez do
wewnatrz, przy czym jej czeSci zaopatrzone w male
irapezowe sklejki zaginamy lekko w ksztalt pobocz-
nicy stozka. W celu potgczenia ze sobg elementow
6 1 7 kladziemy je na stole (strong nie pokolorowang
do gory) i na czesci rufowej (element 6) naklejamy
elementy usztywniajgce 1 i 2 dosuwajac je do sie-
bie. Nastgpnie na cze$ci dziobowej (element 7) przy-
klejamy od strony dziobu element 5 i dosuwamy
do miego element 3, przyklejajac go do czgsci 6 i 7,
zesuwajg te czesci razem krawedziami poprzecznymi.
Po naklejeniu wszystkich elementdéw usztywniajgeych
pomiedzy elementami 2 i 3 powstanie niewielka
luka, gdyz czeSci te nie stykajg sie ze sobg S$cian-
kami poprzecznymi. Po naklejeniu elementow
usztywniajgeych przyklejamy z bokdw do elemen-
tu 3 i do czesci 6 i T w miejscu ich styku sklejone
uprzednio w ksztalt tréjkatnych ramek elementy 8,
majgce za zadanie usztywnié w tym miejscu kadlub
modelu., Z- kolei przyklejamy do goérnych powierz-
chni ‘elementéw usztywniajgeych 1, 2, 3, 5 sklejki
zagietych uprzednio do wewngtrz bocznych trape-
zowych poél elementéw 6 i 7. W czesci rufowe] ele-
mentu 6 przyklejamy uprzednio zagiety polokragly
element sklejkami bocznymi do podstawy, a sklejkg
Srodkowg do gorne) powierzehni elementu 1. Sposob
" sklejenia madwodne] czesci kadluba podaje rys. 1.
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lorowanej przy ich tylnej krawedzi w ten sposab,
ze drugi zespdl sklcjek wystaje na zewngtrz. Do
tych sklejek przyklejamy tylnag czes¢ pokladu i burt
(cz. 11, 12). Z kolei przygotowujemy czeSci 14 i 15.
Obie powierzchnie s$rodkowe kazdego zeberka skle-
jamy =ze sobg strona mie zadrukowang, sklejki odgi-
namy na zewnatrz, po czym przyklejamy nimi ze-
berka do burt i pokladu w oznaczonych uprzednio
miejscach. Tak sklejone poklady i burty naklejamy
na nadwodnej czeSei kadiuba, przy czym sklejki
czeSei dziobowe] elementu 7 przyklajamy od we-
wnatrz do dziobowej czesci burt 10.

Czesei 16, 17. Kiosk. Element 16 po starannym
wyeigeiu i po przekluciu olworéw pod peryskopy
sklejamy, zaginajgc lekko polokraglo jego Scianki
boczne. Po sklejeniu kiosku wklejamy od wewnatrz
poktad kiosku (element 17 po zagieciu w tylnej
czesei i przekluciu w nim otworéw pod maszt i pe-
ryskop. Poklad w cze$ci tylnej jest podwyzszony
i sklejki jego cze$ci trojkatnej przyklejamy do gor-
nych krawedzi $cianek bocznych kiosku w jego czg-
sci rufowej. W czegéci srodkowe] poklad jest obni-
zony (patrz linia kreskowana na planie zestawienio-
wym) i nie dochodzi do czesci przedniej kiosku. Go-
towy kiosk naklejamy na poktadzie (na czgsei 9 1 11).
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Okret podwodny ,,Wilk“

CzgSei 9, 10. Przednia cze$¢ pokiadu i burt. Po
oznaczeniu po stronie nie pokolorowanej pokiadu
miejsca wklejenia zebarka 14 'burty przyklejamy do
sklejek pokiadu. W miejscu gdzie poktad rozszerza
sig poétokragito, tworzac pomost dla dziala, wystaje
on poza biegngce pod spodem burty 10, ktore w tym
miejscu nie sg do niego przyklejone.

Czesei 11, 12, Tylna czg$¢ pokiadu i burt. Po ogna-
czeniu po stronie nie pokolorowanej pokladu miejsca
wklajenia zeberka 15 lekko zaginamy polokraglo
element 11 w czeSci rufowej i burty 12 przykleja-
my do sklejek poktadu.

CzeSci 13, 14, 15. Zebro laczace obie czgsci pokla-
du i burt oraz zeberka usztywniajace. Oba ele-
menty zebra 13 po odgigeiu sklejek mna zewnatrz
sklejamy ze sobg ptaszczyznami $rodkowymi. Jed-
nym zespolem sklejek przyklejamy zebro 13 do
sklejonych ze sobg cze$ci 9, 10 po stronie nie poko-

Czesei 18, 19. Ochraniacz rufy. Obie powierzchnie
elementu 18 po starannym wycieciu sklejamy ze
sobg stroqami nie pokolorowanymi, odginajgc na ze-
wngtrz polokragie sklejki. W podobny sposéb skle-
jamy element 19, Nastepnie rozszerzajace sie konce
elementu 18 odginamy lekko w dét i przyklejamy je
polokraglymi sklejkami do czesci 6 w oznaczonych
miejscach. Element 19 przyklejamy para wigkszych
sklejek od spodu do czeSci 18, a parg mniejszych
sklejek do czesci 6.

CzeSei 20, 21, Podstawy pod dziato i dwulufowy
przeciwlotniczy karabin maszynowy. Krazki 20 skle-
jamy razem tak, by krazki oznaczone liczbami wy-
padiy z zewnatrz i naklejamy na cze$ci 9. Krazki 21
sklejamy razem w podobny sposob i maklejamy na
czgsei 11,

Czesei 22, 23, Dzialo, Lufe dziala wykonujemy
wediug planu (elementy A i B) z patyczka i malu-



jemy na kolor szary. Nastepnie za pomoea zagietych
uprzednio polokraglych paskow 23 przyklejamy ele-
ment B do lufy A od géry (patrz plan zestawie-
niowy). Tak przygotowang lufe dziala wklejamy po-
miedzy boezne plaszezyzny zagietego uprzednio cle-
mentu 22. Gotowe dzialo naklejamy na podstawie 20.

Czesei 24, 25, Dwulufowy najciezszy przeciwlotni-
czy karabin maszynowy. W elemencie 25 przeklu-
wamy dwa otwory, w ktorych umieszczamy wyko-
nane 7 patyczka i pomalowane ma kolor czarny. lufy
(element C na planszy). Nastepnie sklejamy podsta-
we 24 (w taki sam sposéb jak czeéé 19) i przyklejamy
z przodu element 25 tak, ze obie lufy obejmuja pod-
stawe 24 wzdtuz zaznaczonych kresek. Gotowy ka-
rabin maszynowy naklejamy ma krgzkach 21.

Peryskopy i maszt wykonujemy z patyczka we-
diug planu (elementy D i E na planszy) i po po-
malowaniu na kolor szary umieszezamy w ofwor-
kach czgdci 16 i 17 (patrz réwniez plan zestawie-
niowy),

czonych linii. Po odwrdceniu elementu strong nie
pokolorowansg do gbéry, boczne pola zaginamy do
wewnglrz starannie formujge je poétokrggio, po-
czgwszy od miejsca, gdzie bedzie przyklejony ele-
ment 3. Po sklejeniu elementéw usztywniajacych
2, 3 i 4 przyklejamy je w uprzednio oznaczonych
olowkiem miejscach na stronie nie pokolorowanej
siatki 1. Najpierw naklejamy element 2, dosuwajgc
g0 Scianks oznaczong cyfrg 5 do porzecznej krawedzi
siatki 1. Nastgpnie naklejamy elementy 3, 4 dosu-
wajgc je Sciankami poprzecznymi do siebie i do
elementu 2. Po naklejeniu elementow usztywniaja-
cych zagigte polokrgglo boczne ptaszezyzny czeéei 1
naklejamy na gornych powierzchniach tych elemen-
téw, przy czyrmn ma czeéei 3 i 4 krawedzie tych
plaszezyzn powinny zetkngé sie z sobg wzdiuz za-
#snaczonych przerywanych linii, a na elemencie 2
przyklejamy tylko z obu stron gérne] powierzchni
tego elementu - trapezowe sklejki odgietych po-
wierzehni bocznych elementu 1. W czebel rufowej
ostatnie boeczne powierzchnie trapezowe przyklejamy

Rys. 1

Czesé 26, Noz do przecinania sieci zagrodowych.
Obie powierzchnie elementu sklajamy ze sobg stro-
pami nie pokolorowanymi, odginajgc sklejki na ze-
wnatrz. Nastgpnie przyklejamy element 26 sklej-
kami w oznaczonych miejscach na dziobie cegsci 9.

Czesci 27, 28, Kabestany. Elementy 27 sklejamy po
cztery i naklejamy na. krgzkach 28, ktére sklejamy
pe dwa. Gotowe kabestany naklejamy w oznaczo-
nych miejscach na czesciach 9 i 11.

CzeSei 29. Wsporniki anteny. Elementy sklejamy
w taki sam sposob jak czes¢ 18, po czym odgietymi
polokrgglymi sklejkami przyklejamy je w oznaczo-
nych miejscach ma czesci 16, W goérnej czedci wspor-
nikj lekko odginamy na zewnatrz.

Czesé 30. Ochraniacz kotwicy. Element przykle-
Jjamy sklejkg w oznaczonym miejscu na burcie 10.

OKRET PODWODNY ,, SOKOL”
(ARKUSZ 3)

Czesé_¥ Nadwodna cze$¢ kadluba ze zbiornikami
ymi. W siatce elementu lekko przekiuwamy

szpilka oznaczone malymi koleczkami otwory okre-
Slajace polozenie elementéw usztywniajgeych 2, 3, 4.
Po stronie nie pokolorowanej kartonu miekkim olow-
kiem rysujemy -lekko linie laczgce te punkty, otrzy-
mujgc zarysy elementéw usztywniajacych, Po sta-
rannym  wycieciu siatki zaginamy ja wzdluz zazna-

lekko do uko$nej powierzchni elementu 4 i do za-
gigtej do- wewngirz trapezowej nie pokolorowanej
sklejki na rufie~"

gei 2, 3, 4. Elementy usztywniajgce. Po wycie-

ciu, zagieciu-i~sklejeniu, przyklejamy je na czéseci 1.

CzeS¢ 5. Uzupelnienie cze$ci dziobowej kadtuba.

‘Po zagieciu do gory sklejek bocznych element przy-
klejamy do poprzecznej. scianki czgsci 2.

Czesci 6, 7, 8, 9, 10. Poklad i burty. Element 6 po

uprzednim oznaczeniu po stronie nie pokolorowanej
m'iciﬁc wklejenia cze$ci 9 i 10 zaginamy lekko w cze-

* sei rufowej i z bokéw przyklejamy do niego bur-

ty 7. W miejscu, gdzie umieszczone bedzie dzialo
i kiosk, poklad jest poszerzeny i wystaje poza bieg-
ngce pod spodem burty 7. Burty 7 przyklejamy
w tym miejscu do pokladu 6 za pomocg zagigtych
pod katem prostym sklejek 8.

Elementy 9 i 10, ktére nadadza burtom lekko uko$-
ne polozenie, sklejamy w eposéb nastepujgcy: obie
Srodkowe trapezowe plaszezyzny kazdego elementu
sklejamy razem odginajac sklejki na zewnatrz. Tak
przygotowane zeberka przyklejamy w oznaczonych
miejscach do strony nie pokolorowanej pokladu 6.
Sklejony pokitad i burty maklejamy na czesdei 1, przy-
klejajae je w czedei dziobowej do zagietyeh do géry
sklejek elementu 5 i nasuwajac czesciowo na Sciany
boczne w przedniej czeSci elementu 1 wzdluz zazmna-
czonych przerywanych linii.

Czesci 11, 12, 13. Kiosk. Element 11 zaginamy pol-
ckragio w przedniej czeSei i sklejamy. Nastgpnie
do strony- nie pokolorowanej Scian kiosku (od we-



wngtrz) przyklejamy element 12, przy czym gérna
krawedZ tej czeSel powinna byé dosunieta do gérnej
krawedzi cze$ei 11. Poktad kiosku 13, w ktorym
przekluwamy uprzedmo otwory pod peryskopy, wkle-
jamy do czesci 11' réwmno z dolng krawedzia czesci 12.
Tréjkatny element poktadu zaginamy lekko w dol,
aby stanowil po sklejeniu uzupelnienie tylnej .czedci
fcian’ kiosku. Gotowy kiosk naklejamy w oznaczo-
nym miejscu na pokladzie 6.

Czesel 14, 15, 16. Okap kiosku. Elementy po lek-
kim zagieciu naklejamy kolejno jeden na drugim
w oznaczonym miejscu na kiosku 11.

lozeniu zlozonym ElemSem) 18 naklejamy na bur-
tach 7 w oznaczonych miejscach. Do elementéw 18
przyklejamy stery 17 (polozenie steréw — patrz plan
zestawieniowy). Nastepnie sklejamy po dwa elemen-
ty 19 i naklejamy je ma sterach 17.

okolo 5 mm nad kioskiem w ten spséb, by element
pokolorowany wypadi od gory. Z bokow do elementu
23 przyklejamy kropelkyg kleju elementy 24.

CzeSei 25, 26. Antena goniometru. Trojkatne ele-
menty 25 zaginamy pod katem prostym wzdluz za-
znaczonych linii i sklejamy strong nie pokolorowang
razem. Pasek 26 sklejamy po uprzednim- zagieciu
w cienkg rurke, przy czym wysoko$é rurki stanow:
krétsza krawedZ paska. Rurke 26 naklejamy ma po-
ktadzie 6 ma rufie w poblizu zaznaczonego wiazu
i na miej preyklejamy antene 25.

Czgéel 27. Rury wydechowe silnika. Elementy
sklejamy po dwa i naklejamy w oznaczonych miej-
scach na gzeéci 1.

CzeSé 28, Kluza dziobowa. Srodkowe plaszczyeny
elementu 28 skleiamy stronami nie pokolorowanymi
razem, odginajgc sklejki na zewnatrz. Gotowy ele-
ment naklejamy na dziobie czesci 6.
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Okret podwodny ,,Sokot*

Czqgn}* ‘20, 21, 22. Dziaio. Krgzki. 21 sklejamy ra-
zerm tak by oznaczone liczbami wypadly na zewnatrz
3 naklemmy na pokladzie 6. Nastepnie zaginamy
i sklejamy podstawe 20 dziala, odginajgc pd&lokragle
sklejki na zewnatrz. Pomiedzy $cianki boczne
i &cianke tylng elementu 20 wklejamy lufe dziala,
wykonang uprzednio z patyczka wedlug planu (ele-
ment A) i pomalowang na kolor szary. Na lufie
naklejamy od goéry sklejone razem paski 22. Sposéb
sklejenia dziala pokazuje rysunek 2.

Czgéei. 28, 24. Belka poprzeczna usztywmiajaca
obsudowe peryskopow. Peryskopy (element B) wyko-
nujemy 2z patyczka i po pomalowaniu na koler
szary umieszczamy w otworach pokladu kiosku 13.
Nastepnie sklejamy razem elementy 23 i umieszcza-
my je poziomo pomiedzy peryskopami na wysokosci

22%
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Rys. 2.



OKRET PODWODNY ,DZIK*

Sposob sklejenia tego okretu jest bardzo podobny
do sposobu sklejania okretu ,,Sokoi”,

Cze§é 1. Nadwodna cze$é kadiuba ze zbiornikami
balastawymi. Sklejamy ja tak samo jak w modelu
»Sokota”.

Czesci 2, 3, 4. Elementy usztywmiajgce. Sklejamy
je tak samo jak w poprzednim modelu.

Czesé 5. Uzupinienie czgsSci dziobowej kadluba.
Sklejamy jg tak samo jak w poprzednim modelu.

CzeSci 6, 7, 8, 9. Pokiad i burty. Element 6 po
oznaczeniu po stronie mnie pokolorowanej miejsc

Czeei 10, 11, 12. Kiosk. Elementy sklejamy i ma-
klejamy tak samo, jak elementy 11, 12, 13 w po-
przednim modelu.

Czesci 13, 14, 16. Okap kiosku. Elementy nakle-
jamy tak samo, jak elementy 14, 15, 16 w poprzed-
nim modelu. ;

Czesei 16, 17, 18, Dziobowe stery glebokosci w po-
lozeniu zlozonym. Elementy sklejamy i naklejamy
tak samo, jak elementy 17, 18, 19 w poprzednim
modelu.’

Czesdei 19, 20, 21. Dzialo, Elementy sklejamy i nea-
klejamy tak samo, jak elementy 20, 21, 22 w pb-
przednim modelu.

CzeSei 22. Elementy sklejamy po trzy i naklejamy

2 6 22 23 6 1 A Zl 2[] 1y 11*’4*7‘7 26
28 / | 1‘ | ’ P

2 L4
e ——

Rys. 3. ,Dzik“

wklejenia zeber 8 i°9 zaginamy w czesci rufowej
i z bokow przyklejagmy do miego zagigte uprzednio
burty 7. W miejscu, gdzie bedzie umieszczone dzia-
lo, pokiad wystaje poza biegngce pod spodem bur-
ty 7 i nie jest do nich przyklejony. Nastepnie skle-
jamy zebra usztywniajagce 8 i 9. Obie S$rodkowe
ptaszezyzny kazdego zebra sklejamy razem, odgina-
jac sklejki na zewmatrz. Tok wykonane zebra przy-
klejamy sklejkami w omnaczonych -uprzednio miej-
scach po stronie nie pokolorowanej burt i pokladu.
Sklejony pokiad i burty naklejamy na ezeéci 1, przy-
klejajagc je w czeci dzicbowej i>do sklejek ele-
mentu 5 i nasuwajac czesciowo na S$ciany boczne
w przegniej czefei elementu 1 wzdluz zaznaczonych
przerywanych linii.

Uwaga: W celu lepszego naklejenia smarujemy
klejem w czgSci prgedniej burty 7 po stronie we-
wnetrznej w poblizu krzywoliniowej krawedzi. Utat-
wi to ich prawidiowe przyklejenie do czeSci 1.

na burtach 7 w oznaczonych miejscach tak, aby cien
zanaczany na elementach wypadl od strony rufy.

CzeSci 23. Elementy sklejamy po dwa i naklejamy
czeSciowo na burtach 7 w poblizu dolnej krawedzi,
a czeSciowo na S$cianach bocznych elementu 1. Po-
fozenie elementdéw 23 — patrz plan zestawieniowy.

CzeSei 22, 25. Antena goniometru. Elementy skle-
jamy i naklejamy tak samo, jak elementy 25 26
w poprzednim modelu.

Czesci 26, Rury -wydechowe silnika. Elementy
sklejamy 1 naklejamy tak samo, jak elementy 27
w poprzednim modelu.

Czesé 27, Kluza dziobowa. Element sklejamy i na-
klejamy tak samo, jak element 28 w poprzednim
modelu.

MGR INZ. ANDRZEJ SAMEK
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