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POLSKI OKRET HISTORYGZNY »WODNIK<«

Opracowanie graficzne i opisowe
ANDRZEJ KARPINSKI — WARSZAWA

Okret krolewski ,,Wodnik” jest jedng z najstynniej-
szych jednostek polskich siedemnastego wieku.

Dokladnej daty jego budowy historia nam nie prze-
kazala, nalezy jednak za taka przyjaé rok 1626, po-
niewaz wéwczas zbudowano w Gdarnisku galeon o po~
dobnej wypornosci.

Poczatki wieku XVII byly dla Polski bardzo burz-
liwe, specjalne zagrozenie istnialo na morzu ze strony
Szwecji, stanowigcej w owych czasach najwieksza
potege na Baltyku.

Poczatkowo byly to walki zaczepne prowadzone
przez Zygmunta III, zabiegajacego o tron szwedzki,
poZniej jednakze staly sie one konieczng obrong przed
zakusami Szwedéw wobec Gdariska i Pomorza.

Silni na morzu Szwedzi pozwalali sobie na de-
monstracje sily, blokujge porty polskie i lupige przy-
brzezne masta. W obronie polskiego wybrzeza najwiek-
sze zastugi polozyl Jan Wejher, fortyfikujgc miedzy
inpymi Pilawe, Jednak po $mierci Wejherta stan ob-
ronno$ci miasta tak podupadl, ze w roku 1626 Szwe-
dzi prawie bez walki je zagarneli, zdobywajgc w ten
spos6b stojgce na redzie polskie okrety zakupione
w Danii i Holandii.

Stosunkowo slaba flota polska nie mogla sprostaé
wrogom w walnej rozprawie, ograniczala sie jedynie
do walki nekajacej Szwedéw. Organizowano wiec sla-
be wypady, atakujgc zwlaszcza transporty prowiantu
i broni, na ktére oczekiwali Szwedzi w twierdzy puc-
kiej, zajetej jeszcze na poczatku wojny, a obleganej
przez wojsko polskie pod wodzg hetmana Koniecpol-
skiego. Ataki ze strony ladu nie przyniosty rezultatu,
Szwedzi bronili sie. Gdy jednak po pewnym czasie
zapasy ich sie wyczerpaly, oczekiwali posilkéw ze
strony morza. ;

W nocy 1 kwietnia 1627 roku wojska polskie roz-
poczely silne ostrzeliwanie twierdzy, a na horyzoncie
ukazaly sie zagle czterech okretéw. Gdy doplynety
na rede pucksy, otworzyly huraganowy ogien na
twierdze.

W blaskach wschodzgcego slorfica Szwedzi zobaczyli
biale orly na amarantowym tle, powiewajgce na to-
pach grotéw. Po kilku godzinach beznadziejnej walki
oblegani zlozyli brofi. W tej bitwie wlasnie obok ok-
retéw ,Krél Dawid” i ,, Arka Noego” bral réwniez
udzial ,,Wodnik”.

Po bitwie pod Puckiem okrety te przedarly sie
nocg do zablokowanego przez okrety szwedzkie Gdan-
ska, gdzie zaokretowano 80 zolnierzy piechoty, uzu-
pelniono amunicje i Zywno$§é szykujgc sie do rozpra-
wy z okretami blokady.

Szwedzka flota blokujgca port skladala sie z 6 ok-
retéw, a kazdy z nich byl wigkszy i silniej uzbrojony
niz najwigkszy z polskich okretow.

Dowdédcg piechoty na okretach polskich byt kapitan
Storch. Na czele eskadry polskiej stangl kapitan Dik-
man (na okrecie admiralskim ,Swiety Jerzy”). Do-
wobdeg calej artylerii okretowej mianowano kapitana
Witta z wiceadmiralskiego okretu ,,Wodnik”, Pierwsze
wyjScie polskiej eskadry w nocy z 26 na 27 listopada
1627 r. nie powiodlo si¢ z powodu utkniecia na mie-
liznie najwiekszego polskiego okretu ,Swiety Jerzy”.
Dopiero o $wicie, pomimo gestej mgly, okrety opusci-
1y rede Gdanska. Kolejno wyplynely: ,Wodnik”,
~Swiety Jerzy”, ,Biegnacy Jelefi”, ,Panna Wodna”,
»Arka Noego” oraz cztery uzbrojone pinki: ,Zoélty
Lew”, ,Bialy Lew”, ,Plomien” i ,Czarny Kruk”.

Pierwsze starcie nastapilo miedzy ,Swigtym Jerzym”
a flagowym okretem szwedzkim , Tigern” (Tygrys) —
dowodzonym przez admirala Stiernkjolda. Po ostrze-
laniu ,Tigerna” przez ,Swietego Jerzego” — przy-
stgpiono do abordazu. Po zazartej walce wreez szwedz-
ki okret zostal zdobyty. Zgingl kapitan Storch
i szwedzki admiral Stiernkjold. Padl takze kapitan
Dikman od zdradzieckiej kuli ze szwedzkiego okretu
»Pelikanen”, ktéry uciekl z pola bitwy.

Wiceadmiralski ,,Wodnik” szczepiony w abordazu
z najwiekszym okretem szwedzkim ,Solen” (Slofice)
toczyl zazarty boj. Na pokladzie szweda walczono
wrecz. Polacy byli czterokrotnie wypierani z pokla-
du ,Solena”. W walce tej zgingl szwedzki kapitan
Forrath. Szwedzki szyper widzgc beznadziejnosé sy-
tuacji a nie chegc poddaé okretu, postanowil wy-
sadzié go w powietrze, Wielu jednak polskich zol-
nierzy i szwedzkich poszlo na dno wraz z okretem.
Reszta okretéw szwedzkich pierzchla wobec straty
»Solena” i ,Tigerna”, nie nawigzujgec walki. Polskie
pinki bezskutecznie wusilowaly gonié uchodzgcego
wroga, ktéry znikl za horyzontem.

Okrety polskie wrécily do portu celem dokonania
remontu, usunig¢cia uszkodzenn i uzupelnienia wypo-
sazenia. Okrety ponownie zaczely pelnié swojg stuz-
be patrolows, godnie noszac bandere Polski. Nie-
przemyS§lang decyzjg kréla Zygmunta III wszystkie
polskie okrety (w liczbie dziesigeiu jednostek, miedzy
innymi i ,Wodnik”) przekazano pod wspélne do-
woédztwo w Wismarze. Brak zainteresowania flotg,
zla konserwacja oraz nieudolne dowdédztwo cesar-
skie, doprowadzily okrety do stanu najwiekszego za-
niedbania. W 1632 roku Szwedzi zajeli Wismar i za-
garngli stojgce tam okrety, miedzy innymi i polskie,
wcielajge je do swojej floty. ,,Wodnik” pod bande-
rg szwedzkg nosil! nazwe ,Meerman”. O zwrot pol-
skich okretow staral sie krél Zygmunt III, a potem
Wiadyslaw IV, jednak bez rezultatu.

*
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Okret krélewski ,,Wodnik” byl galeonem o trzech
masztach uzbrojony w dziala spizowe i zelazne. Usta-
wienie ich przedstawialo sie prawdopodobnie naste-
pujgco: dwa 1,5-funtowe falkonery, na relingu pier-
wszego stopnia kasztelu rufowego. Gérny poklad na
§rodokreciu wyposazony byt w dwa trzyfuntowe
dziala spizowe, tak zwane S$redniaki (odmiana fal-
konu) oraz trzy miotacze kamieni. W kasztelu ru-
fowym — tylko z prawej strony kadluba — umiesz-
czono jedno 7-funtowe dzialo zelazne. Po obu stro-
nach steru staly dwa 6-funtowe dziala spizowe (tzw.
bastardy). Na prawej burcie pokladu bateryjnego
(dzialowego), umieszczone byly dwa dziala 5-funtowe
zelazne oraz trzy dziala 6-funtowe zelazne. Lewa
burta okretu (réwniez na tymsze pokladzie) uzbrojona
byla w jedno 5-funtowe dzialo (zelazne) i cztery
6-funtowe dziala zelazne. W owym czasie dla od-
dania jednego strzalu z dziala musiano wykonaé
23 czynnoSci. Zaloga stala skladala sie z 45—50 mary-

. narzy ' réznych narodowosci, wiekszo§é jednak stano-

wili rybacy kaszubscy, nastepnie Dunczycy, Holen-
drzy, Niemcy oraz inne narodowosci nadbaltyckie.
Okret zabieral réwniez abordazowy oddzial liczacy
80 Zolnierzy. ’



DANE OKRETU

dlugo§é kadluba na stewach 86 stép amsterdamskich
szerokosé 24 stopy amsterdamskie
wysokosé 110 stép amsterdamskich
wyporno$é (okoto) 20 ton (100 lasztéw)

Igczna powierzchnia oZaglowania 3662 stopy amster-
damskie (okolo 293 ms?)

(stopa amsterdamska = 283 mm).

Kadiub okretu zbudowany byt z drewna debo-
wego. PoniZej linii wodnej okret posiadat wzmoc-
nliEnie w postaci pasé6w na kadiubie od dziobu do
rufy.

Stewa dziobowa jak i ster réwniez byly okute. .

Maszty oraz reje wykonang byly z pni §wierkowych.
Na wewnetrznych §&cianach burt i w pomieszeze-
niach, w stojakach poustawiana byla bron strzelec-
ka, jak muszkiety, i porozmieszczana brofi sieczna.
Na wyposaienie jednego dziata skladaly sie: —
- -stempel, przecierak, przyrzad do czyszczenia zapatu,
szuflada do prochu, ubijak do przybitki, lont, réz-
ki z prochem, latarnia, jaszez z kulami, kadZ z wo-
da, skrzynie ze szmatami do studzenia lufy po
strzale.

W normalnym polozeniu dziala byly weciggane do
wnetrza, a abrazury zastoniete furtami dzialowymi.
W poloZeniu bojowym furty byly podniesione, lufy
za§ wystawaly poza burte. W gbébrnym pokladzie
bateryinym wykonano wyciecia (bez furt dziato-

wych) w burtach, przez ktére wystawaly dziala trzy-
funtowe.

Okret posiadat ster typu rumplowego.

Poklad stanowily deski sosnowe. Relingi balas-
towe, bogato rzeibione i kolorowe. Do ladowania
wigkszych ciezaréw uzywano jako dZwigu grotrei.

Kolor podwodnej cze$ci kadiuba byl kremowobia-
ly lub czarny — gdy byl smolowany (6wezesnie
stosowano réine $rodki impregnacyjne). Powyzej
linii wodnej kadilub malowano na kolor bladonie-
bieski lub zostawiano naturalny kolor starego debu.

Pasy wzmacniajace kadlub, stewe i ster miaty
kolor czarny. Gérna cze§¢ rufowa, marsy, fokkasz-
tel, kosz dziobowy, a zwlaszcza sama rufa — bogato
zdobione. Na powierzchni pawezy znajdowala sie

. rzezba herbu Gdanska, trzymanego przez dwa zlote

lwy w otoczeniu lisci akantu. Galion w kolorze
ztotym. Poklady w naturalnym kolorze sosny, gre-
tingi czarne. Wszystkie kolkownice, opetniki masz-
téw, knagi, pacholki, jufersy, kotwice, bloczki, da-
szek sternika i noki rei — wszystko w kolorze
czarnym.

. Maszty, bukszpryt, reje, flagsztok w kolorze ciem-
nobrgzowym. Zagle wykonane z grubego plotna
Inianego lub konopnego, po pewnym czasie nabiera-
ly koloru jasnoz6itego. Liny stale oraz lina kot-
wiczna byly smolowane, totez mialy kolor ciemno-
bragzowy i czarny.

Liny takielunku polstalego oraz takielunek rucho=
my, jak: brasy, szoty, reflinki, linki zagli i bonetéw,
mialy naturalny kolor konopi (ugier jasny — kolor
sznurka).

UWAGI OGOLNE O BUDOWIE MODELU

Checac uzyskaé¢ pozadany efekt
plastyczny, nalezy kierowaé sie na-
stepujacymi wskazéwkami:

1. Wszystkie czesci stanowigce
wzmocnienia burt, listwy wzma-
cniajagce kadlub, nalezy po wy-
cigeiu z arkusza naklei¢ na tek-
ture grubofci minimum 1—2mm
i dopiero po wyschnieciu przy-
klei¢ we wlasciwym miejscu.

Uwaga ta odnosi sie spec-
jalnie do wszystkich czeéci sta-
nowiacych zesp6t sklejek, kté-
re nalezy nakleié na bocznych
Scianach burt i nadbudbéwek
poktadowych. Dotyczy to réw-
niez burt dzialowych.

2. Cheae uzyskaé tadny galion—
nalezy sklei¢ kilka warstw tek-
tury grub. 1 mm, nastepnie
z arkusza wycigé postaé Wod-
nika, oklei¢ nia przygotowany
szczeg6l i dokladnie obrobié go
zyletka i papierem $§ciernym.
Potem pomalowaé zlotg farbg
wodng. Trzeba bedzie jeszcze
wycigé odpowiedni otwér, kté-
ry bedzie dopasowany do stewy.

3. Wykonujac plastycznie rufe,
nalezy wszystkie czesci osobno
naklei¢ na tekturki o réinych
gruboéciach, wycigé i nakleié
na uprzednio przygotowane tlo
zasadnicze, a nastepnie poma-
lowa¢ na odpowiednie kolory.
Jest u mowa o wykonaniu: li-
§ci akantu (zielony), dwoéch fi-
gur stojgcych 1lwéw (ziote) i
tarczy herbowej (niebieskiej) —
wszystko to naklejone na polu
tarczy gléwnej w kolorze ciem-
noniebieskim. Dobrze byloby z
tektury wykonaé ramke oka-
. lajaca (brazowa).

Wszystkie bloczki nalezy na-
klei¢ na tekturke o grubosei
3—4 mm, sklejajgc parami.
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5. Mocujac wszystkie bloczki, tar-

lepy na wantach — naleiy po
naklejeniu ich na tekture przy-
klei¢ wpierw jedng strong do
wantu, a nastepnie przykryé
(przyklei¢) do niej druga strone.

6. Drablinki wykonaé z bialej ni-
ci krawieckiej, a same stopnie
ze sznurka tzw. szpagatu. Dra-
blinki naklejamy po zamoco-
waniu want do masztow
i wzmocnien, ktére nalezy przy-
klei¢ do obreczy wokél kadiu-
ba. Olinowanie state wykonaé
z nici o kolorze czarnym. Li-
ny takielunku poéistalego oraz
takielunek ruchomy — jak
brasy, szoty, reflinki, linki za-
gli i bonetéw — wykonaé z ni-
ci bialych. Lina do kotwicy wy-
konana zostanie ze sznurka po-
malowanego na kolor brgzowy.

7. Zagle wykonujemy 2z biatego
pi6tna nakrochmalonego i wy-
prasowanego. Mozna réwniez
zachowaé wz0r 2z papieru.

OPIS BUDOWY

Model okretu , Wodnik” nie jest
latwy do wykonania, dlatego tez
przed rozpoczeciem budowy nale-
zy dokladnie zapozna¢ sie z ry-
sunkiem zestawieniowym i rysun-
kami pomocniczymi zamieszczony-
mi wewngtrz numeru.

Narzedzia i mafterialy

Do wykonania modelu niezbed-
ne s3 nastepujace narzedzia: no-
zyczki do wycinania cze§ci mode-
lu z arkusza, dwie zyletki do wy-
cinania linii zataman. Zyletka zla-
mana ukoénie do wycinania ma-
tych otworéw, linijka (najlepiej
metalowa), pinceta, igla do wy-
konywania ofworéw, papier Scier-

ny, nici krawieckie, nici szewskie
tzw. dratwa, farbki wodne, jeden
z klejé6w np. ,Cristal-cement”,
»loxa-cement”, ,,Hermol” czy
»butapren”.

SZKIELET KADLUBA

Budowe modelu zaczynamy od
wyciecia z ark. 8 wreg z nume-
racjg I, II, III, IV, V, VI, VII,
VIII, ktdére posiuzg nam do wy-
konania szkieletu kadluba. Po-
szczegblne wregi naklejamy na te-
kturke grubosci okolo 2 mm. Do-
kladnie obrabiamy wg szablonéw
wycinajagc w nich otwory na po-
diuznice 4 wzmocnienia boczne.
Po wykonaniu Wszystkich wreg z
ark. 1 wycinamy podtuznice (czesé
A), naklejamy réwniez na tektur-
ke grubosci 2 mm i wycinamy w
niej otwory na wregi. Nastepnie
wstawiamy - poszczegdlne wregi w
odpowiednie miejsca, wpuszczajge
uprzednio krople kleju (patrz ry-
sunek zestawieniowy ark. 7). Z
arkusza 1 wycinamy sklejke B,
przecinamy ja na polowe, nakle-
jamy na tekturke i wycinamy za-
znaczone na niej otwory. Przy-
gotowane w ten sposéb sklejki
przyklejamy na styk z poszcze-
g0lnymi wregami (patrz rys. na
ark. 7).

CzeSci 1, 2, 3, 4, 5. (ark. 2 i 4).
Poklady. Wyszczegblnione sklejki
po wycieciu naklejamy na tektu-
re, wykonujac w nich prostokat-
ne nie zadrukowane otwory. Ze
sklejek posiadajgcych oznaczenia
1IC i 1D, 2E, F, G, H, 4B i 4A
wykonujemy kratki. Podaje spo-
s6b sklejenia tego detalu. Np. pa-
ski 1D naklejamy od strony nie
zadrukowanej Wszerz kadluba
(cz¢§¢ 1) po dwa w kazdym pro-
stokgciku. Natofniast paski 1D



wzdiuz, réwniez po stronie nie
zadrukowanej, z tym, Ze paski te
nalezy przyklejaé wg grubodci
kartonu, zaginajge je na koncu
i otrzymujgc plaszezyzny pozwa-
lajace na dogodniejsze ich przy-
klejanie. W podobny sposéb wy-
konamy nastepne kratki w cze§-
c¢iachk 2 i 4. Patrz rys. 1.

CzeSci 6, 7, 8, 9. Kasztele W
sklejkach tych nalezy dokladnie
wycigé balustradki (prostokgeiki)

w gornej czeSci sklejek. Paski z
literami a przyklejamy do balus-
przedtem

tradek, naklejajge na

wycinamy prostokatne otwory
i przyklejamy do czeSci 10. Go-
towy element przyklejamy w ru-
fowej czedei kadtuba.

Uwaga: tekturek pod zgbki nie
podklejamy, lecz zaginamy je do
wewnatrz.

Dla tych modelarzy, ktérzy prag-
ng mie¢ herb bardziej ozdobny,
wskazéwki dotyczace tej czesci
modelu podane zostaly na wste-

pie.

Czesei 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18.
(ark. 3 i 4). Poszycie kadluba.
Przed przystapieniem do okleja-
nia kadluba z arkusza 4 wycina-
my czeb¢ 12, z ktérej otrzymamy
trzy réwnej wielkoéci paski. Okle-
jamy nimi krawedzie wreg III,
V i VI. Nastepnie z ark. 3 wyci-
namy czeSci 13, 14, 15, 16, 17 i 18,
Sklejkami tymi oklejamy szkielet
kadluba wedlug nastepujacej ko-
lejnosci: 13, 14, 15, 18 i 17 oraz
jako ostatnig cze$é 16.

Czesé¢ 42. Podstawka. Wycinamy
poszczegblne elementy, naklejamy
Je na grubg i sztywng tekture,
nastgpnie sklejamy je ze soba,
olrzymujgc podstawke, ktéra be-
dzie nam pomocna przy dalszym
sklejaniu modelu, gdyz model mo-
zna na niej postawié i wklejaé
pozostale czeéei.

CzeSci 19, 1%a 20, 20a, 21, 22.
Burty. W sklejkach 19 i 20 wyci-
namy oftwory strzelnicze oraz w
goérnej czeSci nie zadrukowane, Po
wycieciu sklejek 19 i 20 kladzie-
my je na stole strong zadrukowa-
ng i ze sklejki K (ark. 2) wyci-

karton lub tekture. Przygotowane
w ten spos6éb elementy nalejamy
na pokladzie w miejscach poka-
zanych na rysunku (arkusz 7).
CzeSei 10, 11. (arkusz 6). Deko-
racyjna cze§¢ rufy. Sklejke czesci
10 naklejamy na tekture grubosci
1 mm. Wycinamy otwory strzel-
nicze oraz otwér do zamocowania
steru i odpowiednio formujemy
wedtug ksztattu podiuinicy. Czesé
11 - naklejamy réwniez na tekture,

namy szereg prostokacikéw (prze-
cina sie w miejscu zaznaczonym
linig). Prostokaciki przyklejamy
do balustrad i poszycia mniej
wiecej w odstepach co 3 mm. W
czeSei rufowej, w ktérej widoczne
s3 koéleczka, wykonujemy grubg
igla po trzy otwory, przez ktoére
od zewnatrz przewlekamy nici
diugo$ei okoto 20 cm. W celu za-
bezpieczenia nici przed wypada-
niem, od strony nie zadrukowanej

naklejamy odpowiednie kawatki
kartonu. Z cze$ci 19a i 20a nale-
zy powycinaé nie zadrukowane
kwadraciki i prostokaty i skleié¢
z czeSciami 19 i 20. Detal z czes-
ci 19 i 19a przyklejamy po lewej
stronie, natomiast detal z c¢zesci
20 i 20a po prawej stronie. Czefci
21 i 22 naklejamy na tekturke
wykonujac w kazdej z nich po
dziesieé otworkow (oznaczone
bialymi  kélkami). Przygotowane
sklejki przyklejamy po obydwu
stronach burt.

Rys. 3b

CzeSci 23, 24, 25, 26. Elementy
przyklejamy w kasztelach., Cze§é
23 jako pierwsza od rufy, a p6-
zniej nastepne.

CzeSei 27, 28, 29, 30. Odbojnice.
Wszystkie| sklejki naklejamy na
tekturke. Czgsci 27 i 28 przykleja-
my w oznaczonych miejscach na
lewej i prawej burcie (poziomo).
Natomiast czefci 29 i 30 — pio-
nowo. E

CzeSci 31 L i P. Rozpora-fok-
want, Sklejke naklejamy na tek-
ture grubofci 2 mm igprzykleja-



my na styk w oznaczonym miej-
scu, nadajgc jej lekki wznios do
gory.

CzeSci 32 L i P. Rozpora grot-
want. Postepujemy podobnie jak
ze sklejkami poprzednimi,.

Cze8¢ 34. Drabinka. Wycinamy
poszczegblne elementy, z ktorych
konstruujemy drabinke i przykle-
jamy w oznaczonym miejscu na
pokladzie czeSei rufowej.

Cze¢sc 35. Stopnie kasztelu. Na-
klejamy na tekturke i przykleja-
my W oznaczonym miejscu w
czeSei 8.

CzeSei 36. Sklejke naklejamy
na tekturke, wykonujemy dwie
drabinki i wklejamy w luk na
pokladzie (cze§é 2),

Rys. 4

Cz¢sé 37. Sterowka. Cze§¢ te na-
lezy odpowiednio uformowaé po-
przez zagiecie bocznych elemen-

tébw na dét i wkleié w 0zZnaczo-

nym miejscu na pokladzie.

Czesei 33 L i P. Kotbelka. Skle-

jamy warstwe kartonu,: azeby
uzyskaé grubo§é okolo 4 mm,
i przyklejamy po lewej i prawej
stronie czeSci kadluba.
. CzeSci 38, 39, 40, 41. (ark. 6).
Galeryjka rufowa. Cze&¢ 38 nalezy
uformowaé poprzez zagiecie na
d6l sklejki zadrukowanej na brg-
zowo. Nastepnie wycinamy cze$é
39 i wklejamy wewnatrz elemen-
tu uzyskanego z czefci 38. Sklejki
czeSci 40 zalamujemy i sklejamy
na pél. Uzyskane z nich elementy
postuzg za wsporniki galeryjki.
Wycinamy czgsé 41, naklejamy na
galeryjke otrzymujaec w ten spo-
s6b porecz. Sklejony detal przy-
klejamy do cze§ci rufowej kadlu-
ba, a pod spéd przyklejamy wspo-
rniki.

Czes¢ 43. Stewa (ark. 1 i 7).
Sklejke nalezy nakleié na kilka
warstw tektury, azeby uzyskaé
grubo§¢é okolo 4 mm, nastepnie
wykona¢ wszystkie zaznaczone o-
twory. Naklei¢ po odwrotnej stro-
nie elemenfu drugg cze$é stewy
i gotowy element przykleié pod
spéd kadiluba

CzeSé 44. Ster. Cze§é te nalezy
dokladnie wycigé, przecinajge ja
W oznadzonym miejscu, nakleié
na tekturke grubo$eci 3mm i przy-
kleié w cze§ci rufowej modelu.

CzeSé 45. Galeon (ark. 2) Wyci-
‘namy i przyklejamy w czeSci dzio-
bowej stewy wedlug wskazéwek
podanych na wstepie,

CzeSci 46, 47, 48, 49, 50. Kosz
dziobowy. Z czeSci® 46 i 47 wyci-

namy biate prostokaty. Nastepnie

cze§¢ 46 oklejamy - czeScig 47
i przyklejamy cze§¢ 48. Gotowy
element przyklejamy w czeéci

dziobowej kadiuba (patrz. rys. 2).
CzeSci 49 naklejamy na tekture
grubosci 3 mm. Gotowe elementy
przyklejamy w czeSci dziobowej

‘w $rodek odpowiedniej

kadluba, Czeé¢ 50 przyklejamy do
kosza dziobowego. ’
Cze¢s¢ 51. Furty armat. (ark. 4
i 6). Sklejamy parami, wkladajac
dtugosei

ni¢ i przyklejamy na styk w gér-
nej czeSci otworéw strzelniczych
(patrz rys. 3).
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Czes¢ 52. Lufy armat. Sklejki
skrecamy w rurki, na koncu i w
Srodku oklejamy waskimi paska-
mi. Gotowe elementy wkladamy
w otwory strzelnicze dolnego po-
kladu i przyklejamy. Czytelniko-
wi pozostawiamy dowolno§¢ wy-
konania armat. Wykona¢ mozna
je z zapalek, igelitowych Kkoszu-
lek izolacyjnych itp. (patrz rys. 3a
i 3b).

CzeSci 53, 54. L6dz (bat). Ze
sklejek  oznaczonych liczbg 53
sklejamy 16dz. Natomiast z czedci
54 wykonujemy podstawke, w
ktérg wkladamy wykonang 6dz
i wraz z podstawka przyklejamy

do pokladu (patrz rys. zestawie-
niowy).

Czgsé 55. Grotmaszt. Sklejke
zwijamy w rurke (Sci$le na klej),
kierunek sklejania pokazuje
strza’»~., W miejscach oznaczo-

wych poziomymi liniami owijamy
czarng nieia po dwie warstwy.

CzeSci 56, 57, 58, 59, 60. Mars.
Cze§¢ 56 w ksztalcie pierscienia.
Czes¢ 57 naklejamy na tekture,
wycinamy otwér, dokladnie obra-
biamy i -wklejamy w podstawe
pierScienia. Cze§é 58 naklejamy w
gérnej czefci piercienia, zwraca-
jac uwage, azeby: wyciecia wy-
padly na wprost nie zadrukowa-
nych paskéw. CzeSci 59 po wy-
cieeiu naklejamy na tekture, wy-
konujemy w ich  ‘wierzcholkach
mate. otwory i przyklejamy w oz-
naczonych miejscach na pier§cie-
niu.

Poszczegblne elementy 2z czefci
60 nalezy dokladnie wycigé, wy-
konaé szezeliny i zlozyé je we-
diug schematu podanego na rys.
4. Wykonany w ten sposéb detal
przyklejamy w odpowiednim
miejscu na grotmaszcie, Nastepnie
z gbry grotmasztu nakladamy
sklejony element marsa. Sposéb
sklejania pokazuje rys. 5.

Czeéci 61, 62, 63, 64, 65, 66. Grot-
maszt i gafel. Cze§é 62 skrecamy
w Scistg rurke, wkladamy w ot-
woér wykonany w marsie, przy-
klejajac odpowiednio uformowana
sklejke z cze§ei 61 (patrz rys. 5).
W czeSciach 63 przed uformowa-
niem wykonujemy otwory i przy-
klejamy w spos6b pokazany na

Rys. 7

rys. 6. Czes¢ 66 odpowiednio
ksztaltujemy wykonujae w niej
otwor i przyklejamy do pokiadu
uprzednio wkladajac podstawe
grotmasztu.

Czeéci 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73,
74, 75, 76, 77, 78. Fokmaszt, mars
i podstawa. Praca nad sklejeniem
fokmasztu przebiega¢ bedzie po-
dobnie jak przy grotmaszcie. Na-
lezy tylko przyjrzeé si¢ rysunkowi
i dobra¢ odpowiednio numerowa-
ne sklejki.

CzeSci 79, 80, 81, 82, 83. (ark. 3).
Bezanmaszt. Sklejamy podobnie
jak poprzedni wykorzystujac we-
il_ug kolejnofci poszczegblne sklej-
i

Czesci 84, 85, 86. Bukszpryt.
Sklejke 85 sklejamy w rurke. W
miejscu oznaczonym oklejamy
sklejke¢ 84 w ten sposéb, azeby
uchwyty wystawaly na zewnatrz,
w ktérych z kolei wykonujemy
igla otwor. Sklejke cz. 86 skleja-
my parami wklejajac
ni¢ i przyklejamy do bukszprytu
(patrz rys. zestawieniowy). Wyko-
nany w ten sposéb element przy-
llclejamy w dziobowej czeSci kad-
uba.

OLINOWANIE

Od wlasciwego olinowania za-
leze¢ bedzie wyglad naszego mo-
delu. Dlatego tez pozostawiajac
dowolnoé¢ w wykonaniu (do czego
postuzg dokladne rysunki), poda-
je, w jaki spos6b sam wykonatem
olinowanie przy budowie mode-
lu-prototypu. Najpierw nalezy
Sciggacze (jufersy) czeSci 87 (ark.
4) naklei¢ na tekturke, wykonaé
w jednym koncu otwory, zakla-
dajac w otwory od zewnatrz od-
powiedniej dlugodci nici, ktére
zabezpieczamy przed wypadnieciem
kropla kleju, nastepnie przykleja-
my je do burt i rozpér.

Wycinamy cze§ci 88 (talrepy)
parami i przyklejamy do poszcze-
gblnych nici w odpowiednich
miejscach i odlegtoSciach. U pod-
stawy marsa wykonujemy grubg
igla otwor, przez ktory cienka ig-
13 kolejno przeciggamy na drugg
strone burty wszystkie nici. Po
lekkim ich naciggnieciu otwér w
maszcie zaklejamy koleczkiem wy-

wewnatrz

konanym =z zapalki. Nastepnie ni-
ci kolejno przeprowadzamy przez
otwory juferséw od zewnatrz za-
bezpieczajac je przed wypadnig-
ciem Kklejem. Przystepujemy na-
stepnie do wykonania drablinek.
Z nici szewskich wykonujemy
poszczegblne odeinki i przykleja-
my je do napietych nici. Dobrze
przy tym uzyé pincety. Odleglosé
nalezy odezytaé z rysunku.

Olinowanie bezanmasztu wyko-
nujemy w podobny sposéb z tym,
ze nie mamy juz do wykonania
jufersow, tylko nalezy ponaklejaé
talrepy, co widaé dokladnie na
rysunku zestawieniowym.

Do podstawy fokmasztu przy-
wigzujemy sznurek (sztag) i za-
bezpieczamy go klejem przed
przesunieciem. Gdy klej dobrze
wyschnie, sznurek przeciggamy do
marsa. Podobnie czynimy ze szta-
giem od grotmasztu do bezan-
masztu, przy tym w odpowiednich
miejscach przyklejamy §ciggacze
czeSci 89, uprzednio naklejone na
dwie warstwy tektury (patrz ry-
sunek zestawieniowy). Przecigga-
my rowniez line z bukszprytu do
topu grotmasztu poprzez wycigcie

e 412

u podstawy marsa fokmasztu.
Koneczymy prace na przdprowa-
dzeniu lin od bukszprytu do topu
fokmasztu (patrz rysunek zesta-
wieniowy).

ZAGLE

Czesci 90, 91, 92, 93, Grotiagiel
i reja. Cze§¢ 91 zwijamy w rur-
ke i przyklejamy .do krawedzi
grotzagla, cz¢§é 90. Nastepnie wy-
cinamy sklejki 92 i 93 (bloczki).
Wieszamy grotzagiel na linach,
wykorzystujgc przy tym bloczki
(patrz rys. 5).

CzeSci 94, 95, 96, 97. Grotmars-
zagiel wykonujemy podobnie jak
grotzagiel.

Z pozostalych czesci
dalsze zagle.

Cz. 98 — fokzagiel, cz. 99 — reja,
cz. 100 — bloczki, cz. 102 — fok-

wycinamy -

marszagiel, cz. 103 — reja, cz.
101 — bloczki, ecz. 106 — bezan-
zagiel, cz. 107 — reja, cz. 105 —

bloezki, cz. 109. — bukszprytzagiel,
cz. 110 — reja, cz. 198 — bloczki.



Wykonanie zagli, rei i poszczegbl-
nych bloczkéw oraz ich rozmiesz-
czenie nie bedzie trudne, jeSli czy-
telnicy zapoznajg sie dokladnie z
rysunkami ze stronicy 7.

CzeSci 111. Armaty pokladowe.
Z czeSci wykonujemy cztery ar-
maty wraz z lawetami, ktére na-
lezy wkleié na pokladzie. Sposéb

sklejamy latarnie i przyklejamy
w rufowej czeSci kadluba (patrz
rys. 9).

Czesé 113. Gafel. Zwijamy w
rurke i przyklejamy w rufowej
czeSci kadiuba.

Czesé 114. Kotwica. Naklejamy
na tekturke grubosci 3 mm, z ka-
walka sznurka wykonujemy line

sklejania pokazuje rys. 8. i wieszamy w czeSci dziobowej
CzeSci 112. Latarnia. Z ezeSci kadluba.
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Czefci 115. Kolkownice. Formu-
jemy w stozki i wkladamy w ot-
wory balustrad burtowych.

Zakladamy bandery i proporce
i malujemy powstale niedoklad-
no$ci przy sklejaniu.

Gotowy model moiemy pomalo-
waé lakierem bezbarwnym, co
wzmocni jego konstrukcje i za-
bezpieczny przed wplywami at-
mosferycznymi oraz kurzem.

Pokmars Zogiel
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