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SAMOLOT MYSLIWSKI
HAWKER »HURRICANE«

Opracowanie graficzne i opisowe
KAZIMIERZ OSTERCZUK — WARSZAWA

Samolot mysliwski Hawker , Hur-
ricane” (Huragan) skonstruowal w
1934 r. inzynier Sydney Camm. Wy-
produkowano 14233 sztuki tego ty-
pu samolotu w okolo stu réznych
wersjach i wariantach. Najpopular-
niejszymi wersjami Hurricane byly
Mk-II B i Mk-II C. Odegraly one
decydujgca role w Battle of Bri-
tain (Bitwa o Anglie), w ktérej braly
udzial réwniez polskie dywizjony
uzbrojone w Hurricane'y, My§liwce

te odniosly najwiecej zwyciestw w -

pojedynkach powietrznych. Uzywa-
ne byly na wszystkich frontach II
wojny, latajagc w warunkach arkty-
cznych oraz w gorgcym klimacie
poludniowego Pacyfiku, Jesienig
1041 roku na froncie wschodnim
stoczylo walke powietrzng okoto
trzech tysiecy samolotéw tego typu
dostarczonych Zwigzkowi Radziec-
kiemu, W zaleznosci od rodzaju wy-
konywanych zadan bojowych ,Hu-
rricane” mogl byé réwniez uzywany
jako bombowiec nurkujgcy.

OPIS KONSTRUKCIJI

sHurricane” byl jednosilnikowym,
jednomiejsowym wolnono$nym dol-
noplatem konstrukcji metalowej.

Kadlub

Konstrukeja kadluba byla metalo-
wa, w tylnej czesci pokryta plétnem.
Pilota w kabinie chronila przed
pociskami z przodu szyba pancer-
na, z tylu plyta pancerna.

Skrzydla

Skrzydla samolotu byly metalowe,
dwudZwigarowe, tréjdzielne o obry-
sie prostokatno-trapezowym =z za-
okraglonymi koricami, wyposazone
w klapy' do ladowania oraz dwa
reflektory.

Podwozie

,Hurricane” mial podwozie cho-
wane w locie do wewnatrz platéw
w kierunku kadluba, osloniete nie-
pelnymi, nie dzielonymi klapami.
K6lko ogonowe samolotu bylo stale.

Usterzenie

Stery tego mysliwea byly wy-
wazone aerodynamicznie. Lotki i
stery mial pokryte plétnem.

Dane techniczne samolotu
sHurricane” Mk-II C

rozpietosé 12,19 m
dlugoéé 9,81 m
wysokosé 2,67 m
ciezar wlasny 2640 kG
cigzar w locie 3310 kG
ciezar maksymalny 3540 kG
powierzchnia skrzydla 23,80 m2

Uzbrojenie

Samolot byl uzbrojony w 4 dzial-
ka ’'kalibru 20 mm (zamontowane
w platach, strzelajgce poza kregiem
$§migta) oraz dwie bomby 250 kG.
Silnik Rols Royce Merlin-XX, rze-
dowy, 12-cylindrowy, chlodzony cie-
czg, 0 mocy 1500 KM. ,Hurricane”
osiagal predko$¢ maksymalng 520
km/h na wysokosci 4100 m, pred-
ko$¢ maksymalng — 550 km/h na
wysokoéei 6700 m, predko§é maksy-
malng przy ziemi — 430 km/h, czas
wznoszenia na wysoko§é 6100 m —
9,1 min, pulap — 11250 m, za-
sieg — 700 km, zasieg z dodatkowy-
mi zbiornikami — 1720 km.

Kartonowy model Hawker ,Hu-
rricane” Mk-II C opracowany zo-
stal w skali 1 :33 na podstawie pla-
now zamieszczonych w ,Modela-
rzu” nr 9/62. Model posiada naste-
pujace wymiary. rozpieto§¢ — 369
mm, dlugo§é — 295 mm.

WSKAZOWKI OGOLNE

Materialy i narzedzia

Do wykonania modelu potrzebna
jest cienka tektura do podklejania
wreg; gruba tektura (grubo§é 1—
1,5 mm) do podklejania diwigara
skrzydla, zeber, ramek kabiny, oslo-
ny kabiny oraz wykonania kél pod-
wozia gléwnego i kélka ogonowego;
szpilki na o$§ kolpaka $migla, na
maszt anteny oraz zaczep linki an-
tenowej na sterze kierunkowym;
drut (ze spinaczy biurowych) na osie
podwozia; cienki, sztywny drut na
wykonanie prowadnic limuzyny ka-
biny; kawalek nitki na wykonanie
imitacji- linki antenowej; klej ,Bu-
tapren” znajdujgcy sie w sprzedazy
w  50-gramowych opakowaniach;
nozyczki do wycinania 2z arkuszy

_czeSci modelu; zyletka ulamana u-

koénie do przecinania, nacinania i
wycinania siatek; linijka; ostry néz
do wycinania tektury; szczypce uni-
wersalne do obrabiania i przecina-
nia drutu; igla (szydlo) do wyko-
nywania otwordéw,

Farby uzywane do malowania
kartonowego modelu nie mogg zwil-
za¢ papieru, poniewaZ nastapi de-
formacja modelu. Muszg one by¢
matowe i mieé dobrg przyczepnosé
do papieru. Ich czas schnigcia po-
winien byé mozliwie krotki. W
handlu jest wiele gatunkéw farb
(lakieréw, emalii itp.), ktére nieste-
ty dajag po wyschnigciu polysk, co
nie jest zgodne z prawdziwym wy-
gladem samolotu.

Nie podajemy szczegélowego opi-
su wykonania kartonowego mode-
lu o zaokraglonych krawedziach sty-
kéw poszezegélnych segmentéw i fu-
kowatych przejSciach miedzy jego
elementami. Modelarzom zaintere-
sowanym takg mefodag wykonywa-



nia kartonowych modeli polecamy
cykl artykuléw pt. , Technologia mo-
delarstwa kartonowego”, ktére uka-
zywaly sie w ,,Modelarzu” na prze-
lomie roku 1969/1970.

WSKAZOWKI SZCZEGOLOWE

Sklejanie modelu rozpoczynamy
od naklejenia czeéci 15a, 15b, 7a, 8a,
6a na grubg tekture oraz czesci
la, 1b, 3a, 4a, 5a na tekture cien-
ka. Nastepnie czeéci te wycinamy.

Kadlub

Po wycieciu z arkusza czeSei ka-
dluba, nadaniu im ksztaltu wreg
przez kilkakrotne przeciggniecie ich
wzdluz krawedzi nozyczek (linijki,
oléwka itp.) sklejamy je na sklej-
kach. Do sklejonych juz segmentéw
kadluba wklejamy odpowiadajgce
im sklejki lgczace poszezegélne je-
go segmenty, a nastepnie wkleja-
my wregi. Wrega niekoniecznie mu-
si byé wklejona w obwéd sklejki
(rys. 1). Moze byé zamocowana w
tym miejscu segmentu, w ktérym
obwodem swoim wypelnia pokrycie
kadluba. Jezeli wrega zostala wy-
ciela po zewnetrznej stronie linii
obrysu i jest za duza w stosunku
do obwodu segmentu, nalezy zmniej-
szy¢ jej obwodd skrobige krawedZ
nozem (rys. 2). Uwaga: wregi
i dZwigary (platéw i steréw) nie
stanowig konstrukcji nosnej dla
elementéw modelu i dlatego nie-
wskazane jest przyklejanie wregi
na calym jej obwodzie. Wystarczy
zamocowaé jg na poszyciu (czy
sklejce) punktowo, a poszycie na
wreggach nie bedzie zapadniete.
Platy do diwigara nie powinny byé
w ogéle przyklejone, ale tak ufor-
mowane, zeby $cisto nachodzily na
dzwigary. Jezeli wykonaweca _uzna
za konieczne przyklejenie platéw
(ster6w) do diwigaréw, nalezy to
zrobi¢ tylko z jednej strony, ponie-
waz przyklejenie od spodu i od gér-
nej plaszczyzny spowoduje zapad-
nigcie si¢ plata na krawedzi skleje-
nia. Dzwigary i wregi sluzg tylko
do nadania odpowiedniego ksztaltu
elementom kadluba, a diwigary do
ustawienia platéw (usterzenie) pod
wlasciwymi katami.

Skladajac kadlub nalezy postu-
giwa¢ sie rysunkiem zestawienio-
wym oraz rys. 3 i 4. Kolejnosé 1g-
czenia poszczegélnych jego elemen-
téw jest w zasadzie dowolna, Mon-
taz kadluba mozna rozpoczaé od
przyklejenia czesci 2 i czedci 3 do
czgici 1. Do czeéci 3 przyklejamy

nastepne segmenty kadluba, to zna-
czy czgsé 4, 51 R

Uwaga: sklejajgc cze$é 5 nalezy
najpierw sklei¢ jedna cze$é sklejki,
a po wyschnieciu kleju drugg (rys.
6), laczac jednoczesnie boczne na-
ciecia. Do czesci 1 przyklejamy
cze$é 2 oraz diwigar cze$é 8a i od-
kladamy kadlub do wyschniecia
kleju.

Usterzenie

Po sklejeniu statecznika pozio-
mego (cze§é¢ T) — dzwigar statecz-
nika poziomego cze§é Ta nie musi
byé wklejany — wycinamy w kad-
lubie w czesci 2 te jego czesé, ktoéra
jest oznaczona literg ,,W”. W po-
wstaly otwér wklejamy statecznik
poziomy (czeS¢ 7). Musi on byé
prostopadly (rys. 7) do diwigara
statecznika pionowego réwniez pro-
stopadlego do osi podluznej kadiu-
ba. Po sklejeniu stafecznika pozio-
mego przyklejamy go do kadluba
prostopadle w stosunku do statecz-
nika poziomego, Nastepnie przykle-
jamy czes¢ Tb, 8b i 8c (rys. 8).

Skrzydle

Po sklejeniu dZwigara i zeber
(czg$ci 15a, 15b — rys. 9) wklejamy
dzwigar do kadluba w segmencie 1.
Nastepnie oklejamy zebra sklejkami
i przyklejamy centroplat (czesé 15).
Przed sklejeniem cze$ci 15 z bokami
kadluba, sklejke na zebrach i kra-
wedzi  splywu centroplata nalezy
koniecznie odpowiednio uformowaé
i przymierzyé bez nakladania kleju.
Po wykonaniu tych czynnosci przy-
klejamy odpowiednio uformowang
czes¢ 16 Lb i 16 Pb. Po sklejeniu
platéw (czeéé 16L i 16P) nasuwamy
je na diwigar oraz na sklejki przy
zebrach. Sprawdzamy, czy polozenie
platéw jest prawidlowe, po czym
nakladamy klej na sklejke i lgczy-
my platy z centroplatem. Po wysch-
nigciu kleju na krawedzie stykéw
centroplata z platami naklejamy pa-
ski (cze$é 16 La i 16 Pa). Na platy
naklejamy oslony zamkéw dziatek
(czedé 16 Pc, 16 Pd i cze$é 16 Lc
i 16 Ld), a nastgpnie sklejamy w
calo$é lufy dzialek (cze$é 17 i 17a)
i wklejamy je w uprzednio wyko-
nane otwory w krawedziach natar-
cia platow.

Podwozie

Poniewaz golenie podwozia glé-
wnego podczas otwierania lub cho-
wania zmieniajg kat ustawienia,
oslony (klapy) goleni i k6! podwo-

zia gléwnego po wycigciu z centro-
plata nie nadajg sie do przyklejenia
ich do goleni podwozia w polozeniu
»Wypuszczone”. Dlatego nalezy
z arkusza wycigé oslony goleni
(czes¢é 14) i po sklejeniu ich strona-
mi niekolorowanymi przyklei¢ do
spodu centroplata. Prawidlowo
przyklejona do centroplata ostona
goleni i kola podwozia glownego
wyznaczy kat wyprzedzenia kola
w stosunku do punktu zamocowania
goleni w centroplacie. Po przykleje-
niu oston do centroplata (réwno
i prostopadle — rys. 10) lgczymy
golenie podwozia z goérng (od spo-
du) plaszezyzng centroplata oraz.
z wewnetrzng plaszczyzng oslony
goleni wzdluz linii przerywanej.
Drugi sposéb wklejenia goleni po-
lega na wycieciu otworu w ozna-
czonym na centroplacie miejscu
oslony. Nalezy najpierw przykleié
oslony, a potem dopiero golenie.
Kolejng czynnofcig jest wklejenie
pod odpowiednim katem (patrz
rys. zestawieniowy) zwinietych w
ciasne rurki cze¢sci 14b imitujgcych
popychacze urzgadzenia otwierajg-
cego podwozie.

Modelarze, ktérzy cheg wiernie
odtworzy¢ widoczne elementy me-
chanizmu wypuszezania podwozia
moga je wykonaé z odpowiednio.
przycietego drutu, wystruganego pa-
tyczka lub usztywnionej klejem
nici.

Podczas montazu podwozia nale-
zy postugiwac¢ sie rysunkiem zesta-
wieniowym., ‘

Kolko ogonowe

Po wykonaniu koélka ogonowego
i zamocowaniu go w ,widelcu” wy-
konanym z drutu wedlug rysunku
na arkuszu, kornce drutu wkladamy
w uprzednio sklejong rurke z czeSci
2¢. Zapuszczamy klej i po jego wy-
schnieciu wkladamy golen koélka
ogonowego do otworu wykonanego
w kadlubie (rys. 11) miedzy statecz-
nikiem kadlubowym (cze$é  2b)
i przyklejamy go ustawiajgc golen
pod katem widocznym na rysunku
zestawieniowym,

Pozostale elementy

Cze$é 12 (chlodnica cieczy chlo-
dzgcej silnik) po odpowiednim ufor-
mowaniu i sklejeniu (rys. 12) przy-
klejamy od spodu do centroptata.

Czedé 13 (chwyt powietrza do
gaznika silnika) po wklejeniu prazy-
klejamy w oznaczone miejsce od spo-
du centroptata.



Kabina pilota

Na segmencie 1 kadluba wycina-
my plaszczyzne ,,W” i przecinamy
ja wzdluz zaznaczonych linii. Na-
stepnie odginamy do dolu pod pe-
wnym katem czes¢ 1 kadluba imi-
tujgeq tablice przyrzaddéw (rys. 13).
Przed wykonaniem tej czynnodci
nalezy nacigé lini¢ poprzeczng do
osi kadluba. Element 9 (rys. 14)
sklejamy i wklejamy, réwno z bur-
tami kabiny, do wycietego otworu
w czeSci 1. Nastepnie sklejamy
i przyklejamy fotel oraz drgzek ste-
rowy (moze byé wykonany ze szpil-
ki), Majac zmontowane wnetrze ka-
biny, przystepujemy do skladania
jej czesci zewnetrznych., Z czesci 9a
i 9b wycinamy plaszezyzny szyb
i naklejamy na nie zmytg blone
fotograficzng. Wycieta czesé 9a skle-
:amy w calo$é i’przyklejamy w oz-
naczonym miejscu na segmencie
1 kadluba.

Limuzyne kapiny (cze$é 9a) moz-
na wykonaé jako element ruchomy.
Z drutu przygotowujemy dwa od-
cinki wedlug rys. na arkuszu V. Po
zgieciu pod katem 90° jednego z je-
- go koneéw nasuwamy nan rurke
wykonang z papieru. Po zaloZeniu
rurek na druty zaginamy ich kotice
pod katem 90°. Dlugo$é¢ rurki po-
winna by¢é réwna szerokosci pod-
stawy limuzyny. Przygotowane w
fen spos6b prowadnice nalezy za-
gietymi- koncami wbié w kadlub
tak, zeby znajdujace sie na pro-
wadnicach rurki byly réwnolegle do
dolnych krawedzi limuzyny i réwne
z tymi krawedziami (rys. 15).

W miejsca zamocowania prowad-
nic z kadlubem nalezy zapuscié
klej, a po jego wyschnigciu nalozyé
uformowang limuzyne na krawedz
czesci 9a i krawedZ czesci 1a. Konce
limuzyny wsuwamy miedzy rurki
na prowadnicach, Po stwierdzeniu,
Zze limuzyna nie wysuwa sie, bar-
dzo ostroznie zapuszczamy klej mie-
dzy boki rurek a dolne krawedzie
limuzyny. Jezeli ma ona tendencje
do zmiany swego poloZenia podczas
klejenia i zasychania kleju, nalezy
przytrzymaé jg palcami, W chwili
gdy klej polaczy jej krawedzie, ale
jeszcze nie zaschnie, nalezy odsungé
limuzyne do tylu sprawdzajac czy
klej nie dostal sie miedzy burte
kadluba a krawedZ limuzyny. Oslo-
na kabiny powinna swobodnie prze-
suwaé sie wzdluz prowadnic. Pro-
wadnice moina tez wykonaé z cien-
kiego drutu w oslonce igelitowej.

Antena

W trakcie jej sklejania do we-
wnatrz wkladamy szpilke. Po zamo-
cowaniu anteny w kadlubie i szpilki
w stateczniku pionowym (rys. ze-
stawieniowy) nalezy zalozyé odpo-
wiedniej dlugosci nitke.

Smiglo. Kolpak S$migla

Sklada sie on z czeéci 19a, 19b,
19c i krazkéw usztywniajgcych. Po
sklejeniu piasty w oslonie &migla
wykonujemy otwory na lopaty Smi-
gla. Tak przygotowany element od-
kladamy do wyschniecia.

Lopaty Smigla

Sklejamy w rurke przednig pla-
szczyzne lopaty $migla. Przed zwi-
nieciem jej dolnej krawedzi nalezy
lekko naciaé¢ linie¢ stanowigcg prze-
dluzenie krawedzi natarcia lopaty
§migla a plaszczyzne lopaty $migla
odpowiednio wyobli¢ (uwypuklié).
Podobnie formujemy plaszczyzny
tylne przed polgczeniem ich z pla-
szczyznami przednimi. Po sklejeniu
lopat Smigla (rys. 16) sprawdzamy
czy nie sg zwichrowane i wkladamy
je w otwory ostony (kolpaka) usta-
wiajgc w odstepach 120° oraz nada-
jac lopatom $migla dowolny kat
ustawienia, oczywiscie jednakowy
dla wszystkich lopat s$migla. Na-
stgpnie zapuszczamy klej w odpo-
wiednie miejsca, a po jego wysch-
nigciu  wykonujemy otwér na of
piasty $migla. Osig $migla moze
byé szpilka wlozona od strony kol-
paka i wbita we wrege 6a, lub ka-
walek drutu zamocowany na wre-
gach 6a, 5a, na ktéry nakladamy
kolpak $migla.

" Rury wydechowe

Sklejamy je z cze$ci 11 (rys. 17)
i przyklejamy w oznaczone miejsca
na bokach kadluba w segmencie
415,

Rurka Pitota

Rurki sklejamy prostopadle (rys.
18) i przyklejamy je do dolnej pla-
szczyzny lewego plata.

Platy i stateczniki

W elementach tych nie naleizy
nacinaé sklejek i zgbkéw. Czesciom
tym nadajemy pdlokragly ksztalt,
formujemy plaszezyzny oraz spra-
wdzamy prawidlowosé wzajemnego

ich polozenia. Plaszezyzny od érod-
ka (strony niekolorowane) smaruje-
my klejem (nawet dwukrotnie).
Nastepnie pod zgbki wkladamy tro-
che waty (rys. 19) i nasycamy jag
klejem. Przed zupelnym jego wy-
schnigciem sklejamy platy (statecz-~
niki) w calo$¢, Tak wykonany ele-
ment odkladamy do wyschniecia.
Nastepnie odpowiednio porcjowany-
mi klebkami waty wypychamy koti-
ce platéw (stateczniké6w) oraz miej-
sca przy ich krawedziach natarcia
oraz krawedziach splywu (rys. 20)
tak, zeby pozostalo miejsce na
diwigar. Jezeli okaze sig, ze nie
ma nanf miejsca, nie wyciggamy
waty lecz obcinamy c¢ze$é dZwigara.
Przed przyklejeniem plata do ecen-
troplata (klej musi byé zupelnie
wyschniety) zaokrgglamy jego kofi-
ce §cinajgc ostrzem noza zgrubienia
oraz wystajagce krawedzie zgbkéw
na koficach platéw i wygladzajgc je
papierem S$ciernym. Tak przygoto-
wang powierzchnie plata pokrywa-
my warstwg kleju, a po jego wy-
schnieciu jeszeze raz szlifujemy
papierem drobnoziarnistym.

Kadlub

Po sklejeniu segmentéw w calosé,
od wewngtrz na calej plaszezyznie
smarujemy je obficie klejem, ponie-
waz jego warstwa usztywni poszycie
kadluba. Czynno$é te nalezy wyko-
na¢ po wklejeniu do segmentéw
sklejek oraz wreg i sprawdzeniu czy
segmenty $ciSle do siebie przylegaja.
Sklejki segmentow nie majg zazna-
czonych zabkéw. Nalezy je prze-
cig¢ w miejscach, ktére majg byé
odchylane. Czgéei sklejki nacinane
zachodzg na siebie (rys. 21). Jest
to korzystne podczas $cinania kra-
wedzi kadluba, gdyz mamy prawie
podwéjng warstwe papieru. Majace
tak ® przygotowane (i sprawdzone)
segmenty sklejamy je i po doklad-
nym wyschnieciu poddajemy kadlub
obrébce. Czynnos§é te wykonujemy

‘wedtug opisu obrébki koncéw pla-

téw. Oszlifowany kadlub ma 1la-
godne wszystkie przejscia miedzy
segmentami.

Jezeli podczas $cinania lub szli-
fowania warstwa papieru zostanie
tak zebrana, Zze powstanie dziura,
ubytek wypelniamy watg, wkladajac
ja w otwér, i nasycamy klejem, Na-
stepnie rozsmarowujemy klej i wa-
te, wyréwnujgc ubytek z plaszezyzna
papieru. Latane miejsce szlifujemy
dopiero po wyschnieciu kleju. Jezeli
wata jest niewystarczajgco nasyco-
na, jej wibkna beda sie wyciagaé,



Nalezy wéwczas przerwaé jej obréb-
ke i ponownie nasycié¢ wate ‘klejem.
Podobne czynnosci wykonujemy
wyréwnujac miejsca zapadniete.
Opisang wyzej technologie stosuje-
my przy obrébce elementéw, ktére
majg oble (nie kanciaste) przejécia
(kolpak $migla, cze§é 10, 11, 16¢c, d,
13 i 12).

Kola podwezia

W krazkach zewnetrznych czedci
18 wycinamy otwory (z wycietych
krazkéw mozna wykonaé kélko ogo-
nowe). Krazki sklejamy, a po wys-~
chnigciu kleju $Scinamy ich krawe-
dzie ostrzem noza (zyletki) i zeszli-
fowujemy (rys. 22). Modelarze, kt6-
rzy beda budowaé model ,Hurrica-
ne’a”, a dysponujg planami mode-
larskimi, fotografiami lub rysunkami

Samolot ,Hurricane”, ktéry rozstawit mestwo

tego samolotu, moga model uzupel-
ni¢ detalami, ktérych autor planéw
nie umiescit w swojej konstrukecji.

WYKONCZENIE MODELU

Podajemy -dwa sposoby wykona-
nia imitacji kadtuba, platéw itp.
oraz miejsc nitowania. Linie i punk-
ty zaznaczone na siatkach elemen-
téw nanosimy grafionem na poma-
lowany model. Moze sie zdarzyé¢, ze
farba, ktéra pomalowany jest model
nie przyjmie tuszu eczy atramentu.
Dlatego najlepiej naklué igla linie
i punkty jeszcze przed malowaniem
modelu. Po wyschnieciu farby za-
glebienia wskaza punkty przylozenia
linii. Sposéb ten jest pracochlonny,
klopotliwy, wymagajacy duzo cier-
pliwosci, a efekt niezadowalajgcy.
Samolot nie ma przeciez wyrainych

linii ani krawedzi lgczenia biach
poszycia. Ogladajac go z pewnej od-
legloSci odnosimy wrazenie, ze jest
idealnie gladki, a dopiero z bliska
widaé, ze jego poszycie sklada sie
z blach 1gczonych nitami. Ornament

, modelu wykonany podanym sposo-

bem jest falszywy, poniewaz za bar-
dza widoczny. Czarng linie na nie-
bieskim tle widzimy z takiej odle-
gloSei, przy ktérej zacieraja sie na-
wet ksztalty modelu. Dlatego, i lat-
wiej, i kofzystniej jest wykonaé
ornament modelu sposobem naste-
pujacym. W goftowych elementach
wszystkie linie nalezy naciaé¢ ukos-
nie zlamang Zyletkg. Nastepnie
ostrzem igly przecigé naciecia two-.
rzgc rowek, Imitacje nitéw uzyska-
my nakluwajgc punkty ostrzem igly
lub specjalnym przyrzadem 2 kéltka
zgbatego zegara czasowego.

polskich lotnikéw w Bitwie o Anglie.
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CZASOPISMC ZALECONE
PUBLICZNYM  BIBLIOTE-
RKOM, DOMOM EULTURY I
SWIETLICOM, PISMEM MI-
NISTERSTWA KULTURY I
SZTUKE NR KOB-IV-5-—49/64
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_ Oktadke projektowsl
Bohdan Wasiak

WYDAJE ZARZAD GLOWNY LIGI OBRONY KRAJU

Adros redakeji: Warszawa, ul. Chocimska 14, pokéj 219, tel. 45-12-31 wewn. 62,

Warunkj prenumeraty: Cena prenumeraty krajowej: kwartalnie — 13,50, pélrocz-
nig — 27,~, rocmnie — 54,—. : !

Prenameraty priyjmowane sa do 19 duiz miesiaca poprzedzajacego okres prenumeraty.

Prlel:tnmerne na kraj dla czytelnikéw indywidualaych prazyjmuja urzedy pocztowe
oraz onosze. ;

Czytelnicy indywiduaini moga dokonywaé wplat rowniez mna konto PKO nr
1-6-100020 — Cenirala Kolportazu Prasy i wydawnictw ,,Ruch” Warsug. ul. Wronia 23,

Wszysikie instytucje pafistwowe i spoleczne moga zamawiaé prenumerate wylacznie
za posrédnictwem Oddzialéw i Delegatur ,Ruch®,

Prenumerate ze zleceniem wysyiki za granice, kiora jest o 40% drozsza od krajo-
wej, przyimuje Biure Kolportaiu Wydawnictw Zagranieznych ,Ruch” Warszaws,
ul. Wronia 23, konto PKO Nr 1-8-100024 tel, 20-45-38.

Druk Wojsk, Zakl. Graf. Zam. 3789. Nakiad 45006. Indeks: 36768. U-50.
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