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~SARTA MARIA-

OKRET KRZYSZTOFA KOLUMBA

Opracowanie graficzne i opisowe
ANDRZE! KARPINSKI — WARSZAWA

woanta Maria” jest zmana na ca-
lym $wiecie jako statek flagowy, na
ktérym Krzysztof Kolumb 3 sierp-
nia 1492 roku wyplynal w dalekq
droge z Palos w pld. Hiszpanii
poprzez Wyspy Kanaryjskie, by po
36 dniach podrézy — 12 wrzesnia
1492 roku odkryé lgd, ktory nazwal
Amerykaq.

Malo jest znanych dat i auten-
tycznych danych dotyczqcych budo-
wy tego statku. W zachowanych
dokumentach wyliczone sgq przez
Klolumba jedynie poszczegdlne 2za-
gle.

Okre$lat on swéj okret literami
NAO, a pozostate jednostki wcho-
dzqce w skiad tej flotylli, jako ka-
rawele: PINTA i NINA.

W czterechsetng rocznice tej pod-
rézy, w roku 1892 Rzqd Krdle-
stwa Hiszpanii na podstawie posia-
danych dokumentéw postanowil od-

tworzyé kontury tych statkéw, po-
lecajgc ich rekonstrukcje Durro i
Manellonowi. Wykonane przez nich
plany zostaly przyjete przez Rzqd
Hiszpanski. Byly one podstawq do
wykonania modeli okretéw, z kt6-
rych jeden znajduje sie w Londy-
nie w Muzeum Science.

soanta glaria” uzyskiwale w swo-
jej podrézy w 1492 roku szybkosé
do 9,6 sim. (mil morskich) na 1
godz.

OPIS MALOWANIA:

CZESC NADWODNA: powy-
2ej linii wodnej — caly kor-
pus w kolorze zéttobrazowym.
Tonacja farby Swiatlobrgzowa
(malowano smolg wegla
drzewnego, mnastepnie polero-
wano.

— gbrne cze$ci kadluba (zlo-

a

Model zbudowany przez autora.

tobrqzowe) tylko szelako-
wane, bez polysku.
wszystkie blanki okladziny
na listwach  burtowych,
stupki w relingach — ja-
snozielone.

ornamenty na galeryjkach
— zielone,

relingi na galeryjce, na Tu~- .
fie — biale,

ozdoby mna rufie: Zélty,
czerwony, niebieski,

linie wzmocnienia wazdluz
okretu — zielono-czarne,
otwory kotwiczne — czer-
wono-zielone,

t6dZz ma pokladzie — tak
jak caly okret, ale obra-
mowania: — zielone, czer-
wone, biale,

wszystkie relingi, brzegi
na zewngtrz ciemne, kolo-
ru Starego drewna,



— lustro na rufie — zlotobrg-
zowe, obramowanie calego
lustra koloru =zielonego.

CZESC PODWODNA: kryjaca

farba biala w odcieniu sza-

ro-brgzowym.

OPIS BUDOWY

I zn6w mamy przyjemno§¢ przed-
stawi¢ milym Czytelnikom plany
modelu kartonowego okretu histo-
rycznego ,,Santa Maria” Krzysztofa
Kolumba. Jest to trzecia z kolei
praca z dziedziny sltynnych okre¢-
tow zaglowych. -Model nie jest ty-
powy w swojej konstrukcji, dlate-
go nalezy uzbroi¢ sie w cierpli-
wo$¢, zapozna¢ z rysunkami po-
mocniczymi oraz z zestawieniowy-
mi. Sklejaé z rozwagg i powoli.
Spodziewamy sig, ze zbudujecie
piekny model tego historycznego
okretu.

A wiec do dziela.

SZKIELET KADLUBA

Wycinamy podluznice A, kitérg
naklejamy na 2 mm grubosci tek-
ture. W podluznicy nalezy wyciaé
otwory na wregi. Nastepnie wyci-
namy wregi I, II, III, IV, V, VI,
VII, VIII, ktére réwniez nakleja-
my na tekture. Krawedzie wreg
dokladnie obrabiamy i wklejamy
w poszczegbélne szczeliny podiuzni-
cy A. Szkielet kadluba usztywnia-
my paskami kartonu, przyklejajgc
je po obu stronach wreg.

Czeéé 1, la. Podloga luku. Sklej-
ke cz. 1 naklejamy na tekture o
grubo$ci 1 mm i sklejkga la przy-
klejamy w oznaczonym miejscu na
podiuznicy.

Czesé 2, 3, 4, 5, 6, 7. Pokiad dol-

ny. Okret nie posiadal pokiladu na
jednym  poziomie, dlatego jego
sklejenie bedzie klopotliwe. Przy-
klejamy najpierw cze$é¢ 2 — dolny
pokiad dziobowy. Nastepnie przy-
klejamy czes¢ 3, potem 4 i 5 oraz
poktad rufowy — czesé 6.
Uwaga: Poszczegolne czgSci pokla-
du naklejamy na tekturke o gru-
boSeci 1 mm oraz wycinamy otwo-
ry na maszty, knagi, luki, CzeS¢ 7
naklejamy na tekturke (Scianka
dolnego pokladu) i przyklejamy do
podiuinicy kadluba.

Czesci 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14. Po-
szycie kadluba. Poszczegoélne sklej-
ki poszycia przyklejamy do szkie-
letu kadluba, zaczynajgc oklejanie
od dziobu. Sklejki igczymy paska-
mi kartonu o szeroko$ci okolo 2
mm (patrz rys. 3).

Uwaga: przed przyklejeniem skle-
jek poszycia nalezy wycigé otwory
oznaczone literg W.

Czesci 15P i1 15L, 16P i 16L, 17P
i 17L, 18P i 18L, 19, 20, Burty ze-
wnetrzne i wewnegtrzne, ornamenty
i wzmocnienia burtowe, balustrad-
ki. W sklejkach 15L i 15P oraz 16L
i 16P wycinamy otwory oznaczone
literg ,,W” oraz niepokolorowane
i sklejamy (lewa zewnetrzna z le-
wa wewnetrzng) tak samo jak i
prawe. CzeSci 17L i 17P wycinamy,
a nastepnie naklejamy na tektur-
ke w celu uzyskania odpowiedniej
plastycznoéci. Na sklejke te nakle-
jamy element A i B. Gotowy de-
tal oraz sklejki cz. 17a (okienko)
przyklejamy na lewej i prawej
burcie. Wzmocnienia wewnetrznych
burt (cze§é¢ 18L i 18P) naklejamy

na cienka tekturke i wklejamy je
w burtach wewnetrznych. Poszcze-

©czeSc 22

" gélne sklejki nalezy dopasowaé pod

wzgledem wielkosci.

Czesci 19. Balustradki. Po wy-
cieciu naklejamy je po lewej i pra-
wej stronie rufowej czesci burty.

CzeSei 20. Naklejamy je na tek-
ture i przyklejamy po zewnetrznej
i wewnetrznej stronie burt (patrz
rys 5).

Czesci 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29. Rufa oraz elementy dekora-
cyjne i wzmocnienja. Cze$é 21 na-
klejamy ra tekturke tylko do ba-
lustradki, a nastepnie przyklejamy
z wycietymi otworami.
Czebci 23 i 24 przyklejamy na tek-
turce w oznaczonych miejscach.
Rowniez cze$¢ 25 naklejamy na
tekturce i przyklejamy w oznaczo-
nych miejscach. Czes¢ 26 (okien-
ka) naklejamy w oznaczonych miej-
scach. Cze§¢ 27 — ornament — na-
klejamy na tekturke i przykleja-

my je w miejscach oznaczonych
liczbg 27.
Do cze$ci rufowej przyklejamy

sklejke cz. 27, a nastepnie pomig-
dzy okienkami cze§¢ 28, ktérg
przedtem nalezy uformowac.

Czes¢ 29 naklejamy na tekturke
i przyklejamy do balustradki.

Czesel 30, 31, 32, 33, 34. Greting.
Sklejke cze§é 30 ksztaltujemy tak,
aby mozna bylo wkleié¢ ja w otwor
pokiadu do linii przerywanej. Na-
stepnie cze$ci 31 przyklejamy do
bokow czeéci 30. Wycinamy cz¢sé
32 i od spodu w jej Srodku przy-
klejamy cze$¢ 33. CzeSci 34 rozci-
namy na paski i przyklejamy do
spodu czeci 32. Sklejony detal na-
klejamy na cze§é 30.

CzeSci 35. Knagi. Naklejamy je
na tekturke i wklejamy w otwory
pokladu cz. 5.



Czesei 36. Kompas. Cze§é te skle-
jamy w rurke, a nastepnie przy-
klejamy do niej roéze kompasowg
oraz uksztaltowana oslone. Gotowy
detal przyklejamy do pokiadu (cz.
5

).

Czesei 37a, b, ¢, d. Dziata. Z wy-
mienionych  cze$ei  ksztaltujemy
cztery dziata (patrz rys 6) 1 przy-
klejamy je do pokladu tak, aby
wystawaly poza burte.

CzeSci 4, 38, 39, 40, 41. Poklad
gérny. Sklejki pokiadu naklejamy
na tekture. Na wstgpie wycinamy
w nich otwory oznaczone literg
»W"” i niepokolorowane. Naklejone
na tekturke cze$ci 39 (knagi) wy-
cinamy i wklejamy w otwory. Na-
stepnie wycinamy czeSci 40 (wspor-
niki pokladu) i przyklejamy je do
wewnetrznych Scian burtowych w
miejscach oznaczonych krzyzykami
na lewej i prawej burcie.

Naklejone na tekturke czeSci 41
wycinamy i przyklejamy od  spodu
do brzegu pokladu (cz. 4). Gotowy
element wklejamy otworem do po-
dluinicy i przyklejamy go do
wspornikow burt.

-CzeSci 42, Schodnia. Cze$ci na-

klejamy na tekturke, sklejamy i
wkiadamy do luku przyklejajac je
do pokladu i Scianki luku.

CzeSci 43, 44, 45, 46. Scianka ka-
'sztelu. Przed wklejeniem czeSci 44,
45 i 46 naklejamy je na tekturke,
a potem kolejno przyklejamy do
czeSci 43. Gotowy element przykle-
jamy do wystepu podiuznicy i po-
kiadu.

CzeSei 6, 47. Poklad nad kaszie-
lem rufowym. Naklejamy je na
tekturke, wycinamy otwory i przy-
klejamy po obydwu stronach pa-
ski, ktére réwniez naklejamy na
tekturke i wklejamy w otwory.
Gotowy detal przyklejamy -do po-
dluznicy i §cianki.

CzeSci 48. Schodnia. Naklejamy
je na tekturke i przyklejamy do
pokladu oraz do §cianki (patrz rys. 5).

CzeSei 49, Balustradka. Z elemen-
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téw tych nalezy sklei¢ balustradke,
ktorag przyklejamy do krawedzi po-
kiadu (cz. 4).

Czgs¢ 50, Schodnia. Naklejamy
ja na tekturke i przyklejamy do
dolnego i gbérnego pokladu.

CzeSci 51. Kolkownice. Sklejki
naklejamy na -tekturke, wykonuje-
my w nich otwory, w ktére wkila-
damy kotki wykonane z zapalek.
Gotowe elementy przyklejamy po
obu stronach burt (patrz rys. 2).

CzeSci 52. Beczka. Sklada sie ona
z dwoch elementéow imitujgcych
klepki, dwéch denek, paskéw-obre-
czy i podstawy. Laczymy poszcze-
goélne elementy i gotowy detal
przyklejamy na pokladzie (patrz
rys. 5).

Czesci 53. Kolkownice. Sklejke z
otworami naklejamy na tekturke o
gruboSci 1 mm. Sklejke ,a” nakle-
jamy na tekturke w celu uzyska-
nia 3 mm grubosci. Sklejke ,b”
naklejamy na tekturke grubo$ci 1
mm. Poszczegblne elementy skle-
jamy ze soba, a gotowy detal przy-
klejamy do pokladu. Z drewienek
od zapalek wykonujemy kotki we-
dlug wzoru na arkuszu.

CzeSci 54, Pompy. Zakreskowane
sklejki skrecamy w rurki. Jeden
brzeg oklejamy paskiem. Element
ten przyklejamy do pokiadu. Wy-
cinamy dwa prostokgciki, nadaje-
my im ksztalt rynienek i przykle-
jamy do kazdej pompy i pokladu.
Sklejki (b) skladamy na poél i skle-
jamy, a nastepnie wycinamy, otrzy-
mujgc w ten sposéb diwignie pom-
py, ktére przyklejamy do korpusu
pomp.

CzeSci 55. Knagi. Naklejamy je
na tekturke i przyklejamy w ozna-
czonych miejscach do pokladu.

CzeSei 56, 57, 58, 59, 60. Greting.
Sklejamy w podobny - sposéb jak
czedei 30—34.

CzeSci 6la, b, ¢, d, e, £, g, h, i, j,
62, 63, 64. L6dZ. Najpierw skleja-
my kadlub z cze$ci 61 z literg ,a”,
lgczac poszczegoélne elementy pasa-

Rys. 2

mi. Nastepnie wklejamy elementy
»i° do ruty, a ,,g” do dziobu. Przy=-
klejamy w rufie element ,h”. Ele-
ment ,i” kil naklejamy na tektur-
ke i przyklejamy do spodu ?1odzi.
Elementem ,j” oklejamy od ze-
wnatrz i wewnatrz krawedzie bur-
ty lodzi. Element ,k” — podloge —
wklejamy wewnagtrz. lodzi. CzeSci
62 — lawki — wklejamy do burt
lodzi. CzesSci 63 — wiosla — nakle-
jamy na tekturke i wkiladamy do
lodzi. Czeéci 64 — podstawke —
naklejamy na tekturke i przykle-
jamy do pokiadu. Gotowy detal —
16dz — przyklejamy do podstawki.

Czesé 65. Komin kambuza. Z po-
szezegblnych czegSei sklejamy detal
(patrz rys. 6b) i przyklejamy go do
pokiadu.

CzeScei 66. Kolkownice burtowe.
Wykonujemy w podobny sposob
jak poprzednie.

Czescei 67. Knagi. Naklejamy je
na tekturke, formujemy i przykle-
jamy do burty (patrz rys. 5).

CzeSci 68, 69, 70, 71. Wzmocnie-
nia podituzne poszycia burt. Sklejki
naklejamy na grubg tekturg (1—2
mm) i przyklé€jamy je do kadiluba
w oznaczonych miejscach. Dotyezy
to zaré6wno prawej, jak i lewej bur-
ty (patrz rys. ark. II).

CzeSei 72, Wzmocnienia pionowe
burt. Naklejamy je na tekturke o
gruboSci 1—2 mm i kolejno przy-
klejamy.

CzeSei 73. Luk. Sklejamy podoh-
nie jak poprzedni luk.

CzeSci 74. Schodnie. Sklejamy
podobnie jak poprzednie i wkleja-
my do luku.

Czesei 75, 16, 76a, 77, 78, 78a, 79,
79a, 80, 81. Winda. Cze§¢ 75 (pod-
stawa windy) sklejamy w ten sposob,
ze najpierw sklejke naklejamy na
tekture sklejajgc je parami. Z cze$-
ci 76 sklejamy boki bebna. Czegsci 77
(krazki) naklejamy na tekturke,
sklejamy parami i przyklejamy
z boku cze¢fci 76. Nastepnie z czes-
ci 78 sklejamy walce i przyklejamy
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czgS¢ 77 i 76. Do detalu tego przy-
klejamy podstawe cz. 75, do ktérej
przyklejamy nastepnie czeSci 79
i 79a.

Uwaga: w czefci 79 wykonujemy
otwory. Czefci 76a i 78a rozecinamy
na paseczki i przyklejamy w ozna-
czonych miejscach. CzegSci 80 na-
klejamy na tekturke, rozcinamy i
wkladamy do ofworéw w czeéciach
79 (patrz rys. ark. II). Z czeéci 81
wykonujemy zapalke wedlug ry-
sunku. Gotowy element (winde)
przyklejamy do pokladu.

Czes¢ 82, Podloga pokladu dzio-
bowego. Po wycieciu naklejamy ja
na karton i wycinamy otwory.

CzeSci 83, 83a, 83b. Burta. W
czgSei 83 (burta zewnetrzna) wyci-
namy otwory i sklejamy jg z cze$-
cig 83a, w ktoérej rO6wniez wycina-
my otwory. Nastepnie wycinamy
paski cz. 83b (wzmocnienia), ktére
naklejamy na tekturke i oklejamy
nimi oznaczone miejsca po ze-
whnetrznej i wewnetrznej stronie.

Detalem tym oklejamy krawedz
podiogi.

CzeSel 84, Kolkownice. Nakleja-
my je na tekturke. Wykonujemy
otwory i przyklejamy po obydwu
stronach burty cz. 83a. W otwory
wktadamy kotki wykonane z dre-
wienek od zapalek.

CzeSci 86. Knagi. Naklejamy na
tekturke, wycinamy i przyklejamy
w oznaczonych miejscach podlogi
i burt. .

CzeS¢ 87. Balustradka. Poszcze-
golne elemienty naklejamy na tek-
turke, sklejamy ze sobg (patrz rys.
5) i przyklejamy.

Cze8é 88. Schodnia. Sklejamy jg
podobnie jak poprzednie i przykle-
jamy do pokiadu.

CzeSci 89. Podstawka. Naklejamy
je na dos¢ grubg tekture, skleja-
jac poszczegllne elementy.

CzgSci 90, 90a. Stewa. Naklejamy
je na kilka warstw tektury, tak
aby uzyskaé¢ grubo$¢ 4 mm. Goto-

- wy element malujemy na czarno

i przyklejamy w cze$ci rufowej ste-
wy zawiasy cz. 90a. Stewe przykle-
jamy do spodu kadluba.

CzeSci 91, 91a. Ster. Cze$¢ 91 na-
klejamy na tekturke i malujemy
na czarno. Nastepnie wycinamy
czgs¢ 9la (zawiasy steru) i przy-
klejamy ja do steru. W otwory za-
wiasow wkladamy uciete szpilki i
przyklejamy obejmy.

Czesei 92, 93, Wzmochnienia ka-
dtuba. Czesci te naklejamy na tek-
turke grubosci 2 mm i przykleja-
my po lewej i prawej stronie w
czeSei wodnej kadiuba.

Czesci 94. Reling. Czesci te przy-
klejamy po obydwu stronach burt.

Czesé 95. Obudowa wystrzalu.
Cze$¢ ,,a” naklejamy na tekturke
i wykonujemy w niej otwor. Czesé
»b” naklejamy na tekturke o gru-
bosci okolo 4 mm i sklejamy (patrz
rys. 2). Gotowy element przykleja-
my do podlogi.

Czesé 96. Wystrzal. Cze$é te na-
lezy skreci¢é w rurke, wlozyé w
otwory i przyklei¢ (patrz rys. ark. II).

CzeSci 97. Kotkownice. Cze§é te
nalezy naklei¢ na tekturke i przy-
klei¢ podobnie jak poprzednie.

Czesci 98. Latarenka. Sklejamy
sklejke z literami a—f. Gotowy ele-
men_t przyklejamy w oznaczonym
miejscu.

Czesei 99, 99a. Grotmaszt. Sklej-
ke cz. 99 skrecamy w rurke. Po-
dobnie skrecamy w rurke cz. D%
i laczymy oba elementy. ”‘
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CzgSci 100a, b, ¢, d. e. Mars.
Czeé¢ 100 i cz. 100a sklejamy w
pierscien (patrz rys. 3 i 7). Cze$é
100b naklejamy na tekturke, wy-
konujemy otwory i wklejamy w
podstawe pierScienia. Cze$¢ 100c
przyklejamy do krawedzi pierScie-
nia. Czes¢ 100d (wzmocnienia mar-
sa) naklejamy na tekturke, skleja-
my na krzyz i przyklejamy na
grotmaszcie. Pod wzmocnieniem
marsa wykonujemy iglg otwér. Na-
stepnie naklejamy element marsa
i przyklejamy do wzmocniefi. Grot-
maszt wklejamy w otwér pokiadu.

Czgsei 101, 101a, 101b, Fokmaszt.
CzeSei 101 i 10la skrecamy w rur-
ke i lgczymy je. Czeéé 10ib row-
niez skrecamy w rurke i wklada-
my w podstawe (stanowi ona sto-
pe fokmasztu). Gotowy maszt przy-
klejamy w otwér poktadu.

CzeSé 102. Bukszpryt. Skrecamy -
ja w rurke i przyklejamy do po-
ktadu i burty. Elementy ,a” przy-
klejamy w oznaczonym miejscu na
bukszprycie.

Czefci 103, 103a, 103b, 104. Bezen-
maszt. CzeSci 103 i 103a skrecamy
w rurke i wkiadamy w podstawe
masztu (stopa). Czes¢ 103b (szpic)
skrecamy w rurke i lgczymy je.
Z czeSci 104 formujemy klamre i
przyklejamy w oznaczonym miej-
scu. Gotowy element przyklejamy
do pokiladu.

Cze¢sé 105, 105a, 106, 107. Buksz-
pryt. CzeSci te skrecamy w rurke.
Cze§¢ 105a przyklejamy na buksz-
prycie. Gotowy detal wklejamy do
poktadu i burty.

Drabinki wykonujemy z nici, naj-
lepiej z tzw. dratwy szewskiej, w
nastepujacy sposéb: czesé 107 (pod-
wigz burtowg) naklejamy na tek-
turke i dokladnie wycinamy., W
gldwcee podwiezi wykonujemy iglg
otwoér, przez ktdéry przeciggamy nié
robiac na jej koncu supet. Nastep-
nie ni¢ (want) przeciggamy przez
otwér w grotmaszcie (pod marsem).
Ni¢ te z drugiej strony réwniez
przeciaggamy przez otwoér w rozpo-
rze i glowee podwiezi. Podwiez
przyklejamy do kadiuba z lewej
strony. Czekamy az klej dobrze za-
schnie i dopiero wtedy przykleja-
my podwiez do kadluba po stronie
prawej. Nastepnie naciggamy lek-
ko ni¢ i przyklejamy ja do pod-
wigzi. W podobny sposéb nalezy
wykonaé wszystkie wanty. Wyeci-
namy cze$¢ 108 (jufersy), naklejamy
je na tekturke o grubofei 2 mm i
oklejamy 2z dwoch stron wanty
(patrz rys. 3). Kolejng czynnoscig
jest wykonanie drabinek. Do wan-
téw nalezy przyklei¢ odpowiedniej
dlugo$ci nici, rozmieszezajge je tak
jak pokazano na rysunku.

CzeSé 106. Rozpora grotwantu.
Naklejamy ja na tekturke 2 mm
gruboSci. Wykonujemy otwory i
przyklejamy je po obydwu stro-
nach burty i wzmocnief.

Sztagi wykonujemy z nici szew-
skiej wiaZzgc je na topie grotu, a
nastepnie na fokmaszcie i przecig-
gajac do bukszprytu, gdzie lgezy-
my zestawem bloczké6w (patrz rys.
3). Nastepnie sztag mocujemy do
podstawy marsa i grota i przykle-
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amyi? ‘do pokladu dzmbuwego. Sztags;:

o iﬁéemy u podstawy grotmasztu i

,grgrmaszcie przykiexamy* dwa sma-
- «gacxczx .
PQ?O?&&IE

elementy :

wedlug g fiematit podanego na ry-
sunku = . vkorzystujagc

p peciagamy do bezanmasztu. Przy

llnowania e
wykommmy z  mnici  krawieckich

petr zebne

rei na grotmaszcie oraz. sposéb na-_ =
. naklejamy na tekture o grubosei

" Czesei 113, Fokreja, Czest 1e skre— -
. camy W rurkq. Mate cmécz skreca-
oy réwniez w rurki i wkladamy
je z dwoch stmn rei w miejsce za-

ciggniecia lin do kollcownic.

kreskowane. Umocowanie zagla (cz.

114)  jest podobne jak grotzagla.
Do “zawieszenia zagla wykorzysta-:

 Caefei 124., Kotwma Czqéé 124

1 mm. Nasts:ppxe cze§¢ 124a (pa-

zur) naklejamy na tekture o gru-

. bofci 2 mm, skle;amy ze soba, a
na koficu pazuréw ‘naklejamy ©z.

. 124b. Gotowy detal uwigzujemy na
 sznurku, ktérym owijamy wal win-

'ﬁjdy, a kotwice zawieszamy na bur~

. bloczki i §c§ca:acze e
. Czefel 108080110, Grotreja C‘zeééﬂ
109 r 109&. zsmnamy W turkl - Ia-:;

" my cze86 115 (rak).
-~ Czesé 116, 117, ns. Bukszpryt re-
Ja Czeéc te skrecamy W rurke po— :

~sz§é?1 5. Drzewca ﬂag Czeécim
’skrecamy w rurki i wykorzystu=
-Jemy je do poszczegélnych ﬂag

mocq czeﬁcx 1&8 (patr rys. 10)

. 119, Marsreja. Czei,é 3
skrecamy W rurke;, Ie‘czym ]
Zaglem ez, 120) i zawieszamy ‘na

de()ch cze;éci “ktore
rurke i laczymy ok

1 2Jja
w mxejscach pokazanych na‘
Iys. 718
Gotowy model mozna pokryé &
"bezbarwnym lakwrem,v G B

gmalne ‘bryty ‘poprzez przeszycxe
- pibtna na'maszynie ‘Gotowy zZagiel
’lagzymy Z grotx:ejq tuchomo {patrz :

- na bezenmaszcie. ”'f, : e

OreSei 123a, b, ¢, d Falkonety.'
Z czefel tych wykonujemy 6 fal-
‘konetow wedlug rys. 6e i przykle
- jamy je w miejscach oznaczonych
na rysunku zestawxeniowm o
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