


POLSKI SAMOLOT SPORTOWY »RWD-2¢

OPRACOWANIE GRAFICZNE | OPISOWE
LESZEK KOMUDA — WARSZAWA

W dniu 16 paZdziernika 1929 ro-
ku po raz pierwszy ustanowiono
polski rekord miedzynarodowy, za-
twierdzony przez miedzynarodowsq

organizacje loiniczg (FAI). Wy-
ezyn ten, osiggniecie wysokosci
4004 m, uzyskano na samolocie

RWD-2, pilotowanym przez Fran-
ciszka Zwirke, z Antonim Kucja-
nem jako pasazerem. Dzieki temu
wyczynowi oraz dokonanemu pare
miesiecy przedtem na tej samej
maszynie okreinemu raidowi eu-
ropejskiemu wynoszacemu okolo
5000 km, samolot RWD-2 moZna za-
liczy¢ do najstawniejszych polskich
konstrukceji lotniczych. Jak wiado-
mao, konstrukcja ta zapoczatkowala
serie stawnych - samolotébw RWD,
jak RWD-5 (przelot przez Atlantyk),
RWD-6 (zwyciestwo w Challenge —
w Miedzynarodowych Zawodach
Samolotéw Turystyeznych w 1832
roku) oraz szereg innych bardzo
udanych konstrukcji tej wytwor-
ni. Nazwa samoloilu — RWD —
wywodzi sie od pierwszych liter
nazwisk konstruktoréw: Rogalski,
Wigura i Drzewicki.

Samolot RWD-2 byt ewolucyjnym
typem samolotu RW-1 i zostat zbu-
dowany w Warsztatach Sekcji Lot-
niczej Studentéw Politechniki War-
szawskie]. Konstrukeja szkieletu
samolotu byla caltkowicie drewnia-
na, kadiub, kesony skrzydel i sta-
tecznikow kryte sklejky, reszta —
ptétnem, Przednia czes¢ kadtuba —
zawieszenie silnika — ostonigta
blacha duralowg. Samolot dla lek-
kosci — co jest bardzo wazZne przy
ustanawianiu rekordu wysokos$ci —
nie byl weale malowany, lecz tyl-
ko pokryty cellonem — bezbarw-
nym lakierem, stad takie barwy
modelu. Nasz model ma na skrzy-
dtach znaki rejestracyjne rekor-
dowego samolotu, na stateczniku
— znak Akademickiego Aeroklubu
Warszawskiego.

Dna techniczne samolotu:

rozpigtosé 9,80 m
diugosé 6,15 m
wysokose 1,90 m
powierzchnia nosna 13,6 m?
ciezar wtasny 150 kG

cigzar w locie 500 kG

predkosé maksymalna 155 km/h
predkosé przelotowa 130 km/h
predkosé¢ ladowania 65 km/h
pulap 4000 m

Model zostal opracowany w po-
dzialee 1 125,

UWAGI OGOLNE
Narzgdzia i materialy uzupelniajace

Do budowy modelu potrzebne
sg nastgpujgce narzedzia: osire
nozyczki do wycinania czesci mo-
deiu z arkusza planow, cala Zy-
letka” do nacinania linii zagig¢ oraz
zyletka ulamana ukos$nie ze spi-
czasnym osirzem do wycinania ma-
tyeh otwordéw. Aby nie skaleczyé
palcow, zyletke nalezy ulamac uzy-
wajac plaskich szczypcow. Proste
linie zagiecia poszczegoélnych cze-
Sci nacinamy przy linijce najlepiej
z metalowg wkladky. Do przy-
trzymywania sklejonych czesci po-
irzebujemy kilka spinaczy sprezy-
nowych uzywanych do suszenia bie-
lizay oraz gumek tzw, recepturek,
ktore mozna nacigé¢ ze starej detki
rowerowej. Potrzebne nam beds
rowniez palyczki do smarowania
klejem, miekki olowek I gumka do
wyclerania, pedzelek oraz szczyp-
ce uniwersalne., Jako materiaty u-
zupelniajgece potrzebne sg: cienka
tektura, najlepiej szara lub biala
o gladkiei powierzchni i grubosci
1 mm, szpileczki, papier S$cierny
nr 2/0 i nr 1/0, czarny tusz kres-
larski i Kklej.

Do budowy modelu najlepiej
uzywaé klejéw nitrocelulozowych:
»Uniwersalny”, »Toxa-Cement”,
»Cristal-Cement” itp. Kleje te schnag
szybko i pozwalaja czysto sklejat
maodele, Uzywaé tych klejow moz-
na dwoma sposobami: 1) posmaro-
wal obie przyklejane do siebie po-
wierzchnie cienkimi warstwami
ikleju i odezeka¢ chwile, a nastep-
nie przytozy¢ do siebie; 2) posma-
rowane powierzchnie odlozyé az do
wyschniecia, a przed sklejeniem
nposmarowat Kklejem tylko jedng
z nich i natychmiast przylozyé je
do siebie. W drugim wypadku klej
chwyta od razu i klejonych czesci
nie trzeba ze sobg Sciskaé. Mozna
tez wuzyé kleju rybiego ,,Syndetin”
Ilub ,,Syndemat”. Roslinne kleje
biurowe i kleje fotograficzne nie
nadajq sie, poniewaZ spajaja nasz
karton slabo i schng diuge.

Zalecenia praktycine

1. Przed rozpoczeciem budowy
modelu nalezy przeczyiaé opis bu-
dowy i zapoznaé¢ si¢ z rysunkami
pomocniczymi  umieszezonymi w
tekécie apisu, szczegdélnie z rysun-
kami 1 i 3, oraz z rysunkami po-
szezegolnych  czesei  znajdujgeych
si¢ na arkuszach planéw.

2. Budowe modelu zaczynamy od
sklejenia kadiuba, a dopiero po-

tem wykonujemy stateczniki,
skrzydia i dalsze czesci. Dzieki ta-
kiej kolejnosci begdziemy mogli

montowa¢ model w jedng calosc
nie przerywajgc pracy w oczeki-
waniu na wyschniecie dopiero co
sklejonej czesci.

3. Wszystkie cze$ei nalezy wyci-
naé¢ po wewnetrznej stronie linii
obrysu. Na odwrocie wyciete] czes-
ci dobrze jest oznaczyé olowkiem
jej numer.

4. Linie zagie¢ nalezy lekko na-
cina¢ koncem noza po odwrotne]j
sironie kartonu w stosunku do kie-
runku zagiecia (sklejki, ktoére nale-
zy zagiaé, oznaczono literami ,,Z"). .,

5. CzeScl wypukle, np. gérna po-
wierzchniag skrzydei i inne, trzeba
uformowaé przez kilkakrotne prze-
ciggniecie danej cze$ci strongy, w
ktérg ma sie wygia¢, po ostrzu
ditugich nozyczek, po krawedzi li-
nijki lub nawet po krawedzi stolu.

6. Wszystkie wregi kadtuba oraz
niektore inne czesci nalezy usziyw-
ni¢ naklejajac je na tekture (np.
z niepotrzebnych pudelek uzywa-
nych do opakowania obuwia). Dzwi-
gary skrzydel i statecznikébw, w
przypadku gdy nasz model wydru-
kowany Jjest ng cienkim karto-
nie¢, mozna wykona¢ ze sztywniej-
szego (np. brystolu). Nalezy wie-
dy rysunki tych cze$ci bardzo do-
kiadnie przenie$¢é na karton kres-
larski.

7. Na ostateczny wyglad modelu
ma wplyw czysto§¢ sklejania.
Miejsca zabrudzone klejem deli-
katnie wycieramy wilgotna szmatks.
Przy uzyciu klejow nitro szmatke
nalezy zwiliyé w rozpuszezalniku
nitro lub w acetonie. Jednak w tym
przypadku zabrudzenia nalezy usu-

waé bardzo ostroinie, poniewaz
plyny te rozpuszezajy farbe dru-
karska.

8, Miejsca sklejenia diugich po-
wierzchni dobrze jest uja¢ miedzy
dwie listewki 3 x 5 mm, ktére np.

przy sklejaniu krawedzi splywu
skrzydel i statecznikow Sciskamy
sprezynowymi spinaczami do bie-

lizny (rys. 2).

9. Wregi kadiuba wykonujemy w
spos6b nastepujgcy: wyciety z grub-
sza rysunek wregi naklejamy na
tektiurke usztywniajgcg, po czym
wycinamy dokladnie i przymierza-
my wokol obrzeza pasek poszerza-
jacy, stuzgcy w niektorych wregach
do polgczenia sagsiednich segmen-
to6w kadiuba. Konce paskOw na
wreggach 4a i 5e powinny sig stykac



ze sobg, na wregach, za§ 5g i 5i kon-
ce paskOw powinny dochodzié¢ do
miejsc zalaman wreg przy wysta-
jacych z kadluba gérnych ich czeSei.
W przypadku gdy wrega jest za
duza, nalezy ja zmniejszy¢, osiroz-
nie §cierajac papierem S§ciernym jej
obrzeze. Jezeli
mata, nalezy jg zmieni¢. Obwod
wregi mozna tez powiekszyé przez
oklejenie jej obrzeza dodatkowym
paskiem odpowiedniej diugosci.
Uwaga: . przy S§cieraniu papierem
szklistym krawedzi za duzej] wregi
naleiy uwazaé aby nie zmieni¢ jej
ksztattu i nie naruszyé jej symetrii.

10, Przy sklejaniu czeSci modelu
nalezy byé cierpliwym 1 wszystkie
czynnoéci wykonywaé¢ bardzo do-
kiadnie, stosujgc zasade: irzy razy
przymierzyé, a raz skleié, Ponadto
nalezy sobie wyobrazi¢ ksztalf
klejonej czesei, a takze ksztalt sty-
kajgeych sig powierzchni ezeéei
sklejanych ze soba, Czasem naleiy
je tak uformowaé, aby przejécie je-
dne] w druga bylo mozliwie lagod-
ne i pozadanego ksztaltu. Powaizng
pomocg w tych czynnodciach sg
zamieszczone w  tek§cie rysunki
perspektywiczne,

WYKONANIE MODELU

Budowe modelu zaczynamy od
przygotowania gléwnych wreg be,
5g 1 5i. z paskami poszerzajacymi
5f, 5h i 5j. W opisie budowy po-
szczegblne czesci s3 omawiane nie
w kolejno$ci numeréw, lecz w ta-
kiej kolejnosci, w jakiej najwygod-
niej jest skleja¢ model.

Crzescl 5e, 5f, 5g, 5h, 5i 5j. Wre-
gi  gidwnej czeSci kadluba wraz
z paskami poszerzajgcymi. Na ob-
rzeze wreg usztywnionych tektur-
kg 1 dokladnie wycigtych nakleja-
my paski poszerzajgce (po ich do-
pasowaniu w sposOéb podany w za-
leceniach praktycznych pkt. 9).
Strzatki na  paskach wskazujg
przéd modelu, a wiec kierunek,
w ktoérg strone nalezy sklejong
wrege potem wkleié w kadlub,

Crzebel 5L 1 P (lewa | prawa) 5a,
5b, 5e, bd., Dolna cze§¢é kadluba.
Do zagigetych sklejek przy dolnej
krawedzi czeéei boeznych kadiu-
ba — cze$é 3a. Z przodu tak skle-
jonej czeSci kadiuba wklejamy wre-
g¢ Se, Tuz za nig wklejamy usz-
tywnienie poziome konstrukeji ka-
diuba — czeéé¢ 5b (rys. 3). Te czes$é
wklejamy tak, aby zagieta sklejka
przy tylnej krawedzi nie przekra-
czala pierwszej kreski podwoéjnego
Sladu wiklejenia nastepnej wregi
(poprzeczne kreski przy gérnych
prostoliniowych krawedzidch czeSci
5Lj 5P. W podobny sposéb wkleja-
my tylne poziome usztywnienie —
czedei 5d. Dokladnie w miejscach
oznaczonych kreskami na goérnych
paskach powierzchni bocznych ka-
dituba wklejamy wregi 5g i 5i. Wre-
gi te muszg byé wklejone prosto-

za§ wrega jest za

padle do poziome) goérnej krawedzi
czeSci BL. i BP, a rownolegle do
siebie. Miedzy te wregi wklejamy
jeszeze poziome usztywnienie 5e.
Czesci 6, 6a, 6b, 6e, Gorna czesé
kadtuba. Czesé 6 zalamujemy wzdluz
nacietych linii zalaman, Cze8é ta
powinna mieé w przekroju ksztall
trapezu, a wiec taki jak gérna
cze§é wreg. W tylne wyciecie czeSci

6 wklejamy =zagieta cze§é 6c.
Ptaszezyzne w przednim koficu wy-
ciecia gérnej powierzchni czesci
6 przyklejamy do bocznych plasz-
czyzn tej cze§ci za pomocy kgtow-
nikéw — zagietych pod katem pro-
stym czeSci 6b. Na zalamane zgbki
przy goérnej krawedzi z przodu
bocznych plaszezyzn czesci 6 nakle-
jamy pasek 6a, Tak sklejona czesé

Rys. 1



gorng kadiuba przyklejamy do
sklejone] uprzednio czeSci dolnej,

nasuwajac ja na posmarowane
klejem nie pokolorowane plas?z&”i

ny ciggngce sie wzdluz goérnej kra=w

wedzi dolnej czedei kadluba. Czyn-
no§é¢ te musimy wykonaé bardzo
doktadnie, poniewaz od tego miedzy
innymi =zalezy, czy plaszczyzny
skrzydetl i statecznikéw beda pro-
stopadle do pionowe] plaszezyzny
symetrii kadtuba, a réwnolegle do

siebie. Przekréj kadluba tuz za
wregg G6i przedstawiony jest na
rys. 3.

CzeSci 4, 4a, 4b. Przednia cze$t
kadluba, Na obrzeze usztywnionej
tekturkg i dopasowanej odpowied-
nio wregi 4a naklejamy pasek 4b.

Czesé 2, 2a 2b, 2e. Obudowa sil-
nika, Wregi 2a i 2b po usztywnie-
niu tekturks i po wycieciu nawle-
kamy na szpileczke i krawedzie
,gkl;_!rzeia _Obrabiamy tak, aby obie
czegei byly jednakowe. Nastepnie
wregi te rozsuwamy na szerokosé
czeSci 2 i na ich obrzeie nakleja-
my odpowiednio zagiety pasek 2,
konce tego paska sklejamy ze sobg
na styk. Na zewnetrzny S$cianke
przedniej wregi 2a naklejamy dwa
podklejone tekturks krazki 2c.

Czesci 3, 3a, 3b. Cylindry silnika.
CzeSci 3 zwijamy w rurki o malej
érednicy i sklejamy wzdiuz sklejek.
Czesel 3a owijamy wokdl gornej

polowy czesci 3, przyklejajgc dolng

Rys. 2

Jezyczki naklejonego paska powin-
ny byé zwroécone do przodu i wy-
stawaé poza przednig plaszezyzne
tej wregi, Pokrycie przedniej cze-
sci kadluba po nacieciu na liniach
zalaman (nacinamy tylko poezyna-
jac od tylnej krawedzi siatki do po-
towy szerokoSci pokrycia), skleja-
my wzdtuz sklejki. W przéd tak
sklejonego pokrycia wklejamy wre-
g¢ 4a tak, aby jezyczki paska 4b
wystawaly z pokrycia. Gotowy seg-
ment kadluba przyklejamy do pa-
ska wregi 5e wystajacej z czeSei 5
kadluba.

czgScig o mniejszej  Srednicy do
Scianek podstawowej czesci 3 cylin-
dra (pairz rys. 4). Brzegi czebci 3a
sklejamy ze soby na styk. Na
wierzch cylindra przyklejamy glo-
wicg — plaski krazek 3b. Tak skle-

jone cylindry przyklejamy do &cia-

nek obudowy 2 w ten sposdb, abhy
linie narysowane na krazkach 3b
ukladaly sig réwnolegle do krawe-
dzi zalaman cze§ci 2. Celem uzy-
skania wiekszego podobienstwa do
prawdziwego silnika, ze szpileczek
wykonujemy popychacze zawordw,
zaginajae je i zamocowujgc tak jak

przedstawia to rys. 4. Gorne zagigte
konce popychaczy przyklejamy kro-
pelkami kleju po prostu na styk da
pokrywy cylindra. Dolne kofice
szpileczek wpuszezamy (takze sma-
mujge je klejem) w nakhlute otwor-
ki przy podstawie cylindra. Dolny
koniec szpileczki powinien by¢ tak
przyciety, aby tiylke troche wcho=
dzil w otworek i nie przeszkadzal
w umieszczeniu popychacza sgsied-
niego cylindra. Sklejony silnik
przyklejamy do przedniej wreggi 4a
tak, aby grony cylinder znajdowat
sie w pionowym polozeniu.

CzeSei 1, 1a. Oslona silnika, Czesé
te formujemy {ak, aby po skleje-
niu powstala

potokragla koputa.

Rys. 3a.

6¢

9a

WL

Rys 3




Oslone te néklejamy §rodkiem na
kraiki 2c przyklejone do cbudowy

silnika, a konce jej paskéw, po
przetozeniu pomiedzy cylindrami
silnika, naklejamy na wystajace

z przodu kadituba jezyczki paska 4b.

Na kopule oslony, doktadnie po-
S§rodku, naklejamy  usztywniony
przez podklejenie tekturksy kra-

zek la.

Czesei 7, Ta, 7Tb. Statecznik piono-
wy. Po zagiecin wzdiuz linii zala-
man najpierw sklejamy dzwigar
statecznika Tb., Potem, po uwypuk-
leniu boeznych powierzchni i za-
gieciu dolnych (na sterze kierunku
wskazuja je strzatki), sklejamy sta-
tecznik pionowy 7. Tylng krawedz
statecznika lgczymy za pomocg za-
gietego lacznika, cze$ci 7a (rys. 5).
Dzwigar wklejamy w gorng czesé
statecznika tak, aby tylna krawedz
dzwigara pokrywala sie z osig
obrotu steru kierunku. Dolna kra-
wedZ diZwigara nie moze wystawaé
ze statecznika.

Czeéci 8, 8a, 8b. Statecznik po-
ziomy, Najpierw sklejamy diwi-
gar — czgs¢ 8b, ktory nastepnie
przyklejamy plaska strong do nie
pokolorowanej strony gornej (nie
rozdzielonej) plaszezyzny pokrycia
statecznika poziomego — czgsei 8.
Tu takZe tylna krawedZ diwigara
powinna sie pokrywaé z osig obrotu
steru wysokoéci. Maly paseczek w
wycieciu poSrodku gornej plaszezyz-
ny pokrycia statecznika przykleja-
my do tylnej Scianki dzwigara., Dol-
na sitrone pokrycia przyklejamy po
zagieciu zabkow, fcianek ukosnych
w wycigein oraz po wklejeniu za-
gietych paskOw 8a lzczgeych kra-
wedZz spiywu. Statecznik poziomy
naklejamy dolng strong na goérnej
Sciance (na czesci 6c) tylu kadiuba,
statecznik pionowy za&8 wklejamy
tak, ze wystajgce z {ylu czeSci 5L
i 8P kadiuba kofice paskéw wpusz-
czamy w Srodek steru kierunku,
pomigdzy jego S$cianki pokrycia,
a dolne krawedzie przedniej czedci
steru przyklejamy na styk do sta-

3b

tecznika poziomego i gbérnej po-
wierzchni zakonczenia  kadiuba.
Stateczniki powiany byé po przy-
klejeniu prostopadie wzgledem sie-
bie, ponadlo stalecznik pionowy ma
pokrywaé sie z pionows plaszczyng
symetrii modelu, a poziomy ma by¢
do niej prostopadly.

CzeSei 9L 9P, 9a, 9b, 9¢, Podwozie
samolotu. Podklejong tekturkg czesé
Y9a wklejamy w otwory wyciete w
dolnej czeéeci boecznych $cianek kad-
tuba 5L i 5P. Po obu stronach cze-
Sci 9a przyklejamy do bocznych
Scianek kadluba réwniez usztywnio-

ne tekturkag czesci 9b. Do krawedzi
wystajacych koncow czeSci 9a
przyklejamy usztywnione tekturka
czeSci 9¢ (patrz rys. 6). CzeSci te
muszgy by¢ ustawione réwnolegle do
bokow kadluba. Na tak skiejony
szkielet osion podwozia naklejamy
ich pokrycia (czesci 9L i 9P). Od
gbéry naklejamy uformowana odpo-
wiednio i z zagietymi zgbkami goér-
ng plaszezyzne pokrycia, od spodu
za$ do jej zabkéw dolng plaszezyz-
ne pokrycia ostony podwozia (rys. 6).

CzeSci 10, 10a, 10b. Kola podwo-
zia. Czesci 10 i 10a podklejamy tek-

Rys, §

Rys. 4

turka o grubosci 1 mm. W cze-
Sciach 10 a wycinamy czubkiem Zy-
letki srodkowe pola, a otrzymane-
mu pierScieniowi nadajemy papie-
rem szklistym taki ksztalt, aby
z jednej strony byl w przekroju
pélokragly. Podwojine linie na pier-
dcieniach oznaczajg granice uko$-
nego ciecia tych krawedzi (patrz
fazy obrébki czeSci 10a — rys. 6).
Tak przygotowane piericienie przy-
klejamy z obu stron czesci 10. Po
obu stronach cze$ci 10 w 4rodek
pierScieni 10a wklejamy sklejone
w ksztalt stozkédw czesci 10b. Goto-
we kola przebijamy ofka ze szpi-
leczki i sprawdzamy, czy o§ szpi-
leczki jest ustawiona prostopadle
do plaszezyzny kola. Sprawdzié to
mozna puszczajge Swiezo sklejone
koto jak bgczka na stole. Dobrze
ustawiona ofka krecacego sie kola
bedzie trzymala sie prosto, gdy za$
jest Zle ustawiona, gérny jej ko-
niec bedzie zataczal tym wieksze
koto, im wieksze jest odchylenie
;ustawienia tej oski od pionu. Wte-



dy, zanim klej zaschnie, nalezy od-
powiednio ustawi¢ o$ przesuwajgc
boezne stozki ezesci 10b. Tak
przygotowane kola przymocowuje-
my do kadluba, whijajge ofki w
czesei 9e 1 9b pod takim katem, aby
plaszezyzny kot byly lekko pochy-
lone (patrz rys. 6). Obrecze 10a ko6l
imitujgce opony zaczerniamy tu-
szem,

. Czggel 12, 12a, 12h, 12¢, 12d.
Skrzydia samelotu (na arkuszu III
znajdujg sie czeSci lewego skrzyd-
ta, za§ na arkuszu IV — prawego).
Najpilerw sklejamy diwigar, cze§é
12b, po nacieciu i zalamaniu wzdluz
linii zalaman. Gérng powierzchnie
diwigara lekko uwypuklamy. Do
sirony nie pokolorowanej delnej
plaszezyzny pokrycia skrzydia (ze
znakami rejestracyinymi) przykle-
jamy dzwigar. Przyérodkowa czesé
dzwigara powinna wystawaé z po-
krycia skrzydia, na szerokos$é ozna-
czonego na diwigarze poprzecznego
paska. Przednia krawedZ dzwigara
powinna sie pokrywaé z tylng kra-
wedzig kesonu (linia oddzielajzea
czesci  skrzydet pokryte sklejka
i plotnem, granica koloréw.). W od-
legloéei okoto 2 mm od tylnej kra-
wedzi po stronie nie pokolorowa-
nej dolnej plaszezyzny pokrycia
przyklejamy zagiety wp6l pasek Ia-
czacy 12a. Do zewnetrznego kohca
gbérnej powierzchni pokrycia od we-
wnglrz przyklejamy pasek 12c¢, tak
aby spod pokrycia wystawaly tyl-
ko zgbki. Po uformowaniu goérnej
plaszezyzny pokrycia przyklejamy
ja do caléj powierzchni dzwigara
12b i do paska laczacego 12a. Skle-
jone 1 odpowiednio  uformowane
skrzydlo powinno w przekroju uzy-
skat profil przedstawiony na rysun-
ku znajdujgeym sie na arkuszu IIL
Do wystajacych z gérne] powierz-
chni skrzydla zgbkéw paska 12¢
i zagietych sklejek przy dolnej
plaszczyZnie skrzydla przyklejamy

Czes§¢ koncows dolnej strony pokry-
cia Sskrzydla przed przyklejeniem
czgsSci 12d po nacigeciu lekko podgi-
namy do” gory (patrz rysunek za-
konczenia skrzydia na arkuszu III).

Drugie skrzydlo sklejamy w taki
sam sposob, Oba skrzydla lgezymy
w jedng calofé w nastepujgcy spo-
s6b. Wystajace kotce dzwigaréw
12b skrzydel wklejamy w sklejony
uprzednio diwigarek srodkowy
czeé¢ 13b. Przekrodj diwigarka 13b
widoczny jest na rys. 3. Nastepnie

skrzydio odwracamy dolng strong
do gory i ukladamy na réwne] po-
wierzehni przyciskajge zewnetrzne
konce skrzydla, tak aby dokladnie
przylegaly do tej powierzchni. Pod
srodkowq czesé skrzydia podklada-
my kawalek kartonu, aby te czesé
nieznacznie podwyzszyt i calosé zo-
stawiamy az do zupelnego wyschnie-
cia kleju., Dzieki takiemu uloZeniu
ckrzydet przed wyschnieciem kleju
ich konce beda odpowiednio pod-
niesione, tworzac tzw. wznios skrzy-
dia. Na $rodkowg czesé skrzydla po

zakonczenie skrzydla, cze$é 12d. Rys. 7
@8 @
—
gL = S
P 40b
9¢c) (8b) (9 .\

4azy obrobki opon

Rys. 6



wyschnieciu kleju naklejamy odpo-
wiednio uksztaltowane pokrycie — W N U M E R z E II
czesé 13, Tylng krawedZ pokrycia
laczymy za pomoca zagietego wpél

paska 13a. Przed przyklejeniem 7y
asies 15 wyemimy w e mies . MALEGQO MODELARZA'
jace sie na dolnej powierzchni dwa e ;

podiuzne otwory. W trakcie przy-

klejania pokrycia nalezy zwrbcié OPUinkoquy zostanie plqn

uwage, aby otwory te wypadly do- : et
kiadnie przy przedniej i tylnej kra- h d

wedzi diwigara. Po wyschnieciu sumoc o u Clgzqrowego
kleju skrzydlo przyklejamy w od-

powiednim miejscu na gérze kad- R

luba. Wystajace z kadiuba gérne ((s T A S »>
czeSci wreg 15g 1 151 wsuwamy
w podluzne otworki znajdujace sie
na dolnej stronie $rodkowej czeSci
skrzydla. Te czefci wreg nalezy
przyklei¢ do przedniej 1 tylnej
scianki diwigara 13b (patrz rys. 3).
Zanim klej zaschnie sprawdzamy
jeszeze, patrzge z proodu, prawid-
lowos¢ ustawienia skrzydel. Plasz-
czyzna skrzydel powinna byé usta-
wiona prostopadle do pionowej
plaszezyzny symetrii kadiuba,

CzeSé 5k. Ploza ogonowa. Ploze te
sklejamy z zaczernionych tuszem
paskow, czesci 5 k, odpowiednio je
ukladaiac | wycinajge. Po wyschnie-
ciu ploze przyklejamy do kadluba
we wskazanym na rysunku 5 miej-
scu.

Czedel 11, 11a, 11b. Smiglo. Czeéei
112 § 11b usztywniamy tekturks.
Czegsé 1la wklejamy poSrodku Smig-
{a, pomiedzy czeéci 11. Lopaty Smi-
gla sklejamy ze sobg nacinajac kai-
da z nich w odpowiednim miejscu
(strzalki) 1 skrecajac, nadajgc w
ten sposéb §miglu wymagany skok.
Powierzchnie przedniej czeSci topat
Smigia mozemy lekko uwypuklié
nadasigc im w przekroju  ksztatt
profilu (rys. 7). Na bialg powierzch-
nig piasty $migta naklejamy pokry-
we pilasty Smigla — cze$é 11b., Wi-
doczne biale krawedzie $&migla,
g szczegOlnie piasty, zaczerniamy
tuszem. Smiglo zamocowujemy na
wale silnika wykonanym ze szpi-
leczki (patrz rys. 3).

Sklejony model pokrywamy bez-
barwnym lakierem nitro lub cello-
nem, co zabezpieczy model przed
zbytnim brudzeniem sie.

Autor przy opracowywaniu pla-
néw modelu kartonowego samolotu

SBRWD2” korzystat z rysunkdéw wy-
konanych przez Zdzistawa Gryglic-

kiego, ktére opublikowane zostaly L‘vxz}'edikgji. znagcll;;:jq sie plany modelu raflzieckiego samolotu muysliwskiego
La=11", ktdre opu owane zostan n-rze 1/66 ,,Matego Modelarza’. Na zdjeci
w tyg. ,.Skrzydlata Polska”. model wykonany przez autora. g 2o ” g jeciu



W numerze 12/65 Malego Modelarza opublikowane zostana plany radzieckiego czotgu
zdjeciu model tego czolgu.

z minionej wojny ,JIS-3”. Na

Adres redakec}i: Warszawa, ul, Chocimska 14, pokéj 115, tel, 451231 wew. 75.

Prenumerat¢ na Kraj przyjmuja urzedy poczitowe, listonosze oraz Oddzialy i Dele-
gatury ,,Ruch”, .

Moina réwniez dokonywaé wplat na konto PKO Nr. 1-6-100020 — Centrala Kolpor-
tazu Prasy i Wydawnictw ,,Ruch” Warszawa, ul. Wronia 23.

Plt';numeraty przyjmowane sa do 15 dnia miesigca poprzedzajacego okres prenu-
meral .

Cena prenumeraty: kwartalnie — zi 13,50, pélrocznie — zl 27.—, rocznie — zt 54.—. .

Prenumerate na zagranicg, Ktora jest o 409, drozsza — przyjmuje Biure Kolportazu
Wydawnictw Zagranicznych ,,Ruch” Warszawa, Wronia 23 tel. 20-46-88, konto
PKO Nr 1-6-100024.

Egzemplarze numerdéw zdezaktualizowanych mozna nabywaé w Punkcie Wysyltko-
wym Prasy Archiwalnej ,,Ruch” Warszawa, ul. Srebrna 12, konto PEO Nr, 114-6-700047
V11 C/M Warszawa.

Druk. Wojsk. Zaki. Graf, W-wa. Zam. 2388. Naklad 30025 egz. E-35.

WYDAJE: .
Zarzad Glowny
Ligi Obrony
Kraju

Okladke projektowal
A, Werka
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