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SAMOLOT ODRZUTOWY

GRIFFON" I




SAMOLOT DOSWIADCZALNY ,,GRIFFON* II

Samolot ten posiada oryginalny uklad delta
z usterzeniem przednim i jest dalsza ewolucja fran-
cuskiego samolotu doswiadezalnego ,Gerfaut [ B".
Samolot Nord 15600 ,Griffon” odby! pierwszy lot
20 wrzesnia 1955 roku. Doswiadczalny ten samolot
my$liwski mial za zadanie zbadanie wlasnoSci aero-
dynamicznych ukiadu 2z usterzeniem przednim tzw.
popularnie ,kaczki” w zakresie duzych predkoseci.

Samolot ,Griffon” posiada skrzydla trojkatne
o kgcie skosu krawedzi matarcia 60", Wysoko umiesz-
czona kabina plilota ulatwila wmontowanie silnika
turboodnzutowego z dopalaczem typu SNECMA
Atar 101 F-Z Podwozie glowne i kola przednie cho-
wane w kadiub, W celu skrécenia dobiegu po wylg-
dowaniu samolot zacpatrzony jest w spadochron.

W maju 1957 roku wykonano drugi prototypowy
egzemplarz tego samolotu, W roku 1958 prace zostaly
zawieszone ze wzgledu na trudno$ci gospodarcze,
Samolot ,,Griffon II” posiads swiatowy rekord pred-
kosci w obwodzie zamknietym

DANE TECHNICEZNE

rozpietose 7,90 m
diugosé 14,00 m
predkose 1800 km/h (1,3 Ma)
cigzar 6000 KG

Wskazowki ogolne wykonania modelu

Do wykonania modelu potrzebne sa nozyczki, pin-
ceta, drewniane szczypce do suszenia blelizny, noz
z ostrym koncem, zyletka, linijka, czarny fusz i kilej
weetonowy szybkoschngey lub roslinny bialy. Pincet-
@a jest konieczna przy pracy, szczegolnie do przy-
rzymywamnia elementow i klejénia miejse trudno
lostepnych. Oprécz narzedzi trzeba przygotowad so-
rie pudetko tekturowe do przechowywania wyeietych
slementéw.

Poszcezegolne elementy wycinaé¢ nalezy bardzo sta-
rannie po zewnetrznej stronie linii. Na kartonie wy-
drukowano rowniez elementy, . ktérych krawedzie
oznaczone sg linig gruby. Te krawedzie wycinad
nalezy bardzo starannie, prowadzgce nozyczki po
wewnetrznej stronie linii tak, aby na wycietym ele-
mencie nie pozostal §lad czarne] krawedzi. Polepsza
to wyglad bryly klejonej z kilku elementow.

Mniejsze, bardziej skomplikowane ezesci majlepiej
jest wycina¢ za pomoca skosnie wlamanej zvletki:
unika si¢ przez to strzepienia papieru i zwieksza do-
kladnos¢ wykenania. Na stronie mnie zadrukowanej
(na odwrocie) wycielego juz elementu zaznaczyé¢ na-
lezy jego koleiny numer podany obok na kartonie,
Od starannosei pracy przy wycinaniu i klejeniu za-
lezy estetyezny wyglad wykonywanego modelu.
Ogromne znaczenie ma rowniez przestrzeganie czys-
tosci przy wykonywaniu modelu. Powstale zabrudze-
nie. mozna ewentualnie usungé przez del’katne wy-
tarcie tych miejsc wilgotna szmatka w przypadku
uzycia kleju roSlinnego. Jezell uzywamy kleju ace-
tonowego, zabrudzenia nalezy usungé acetonem, lecz
bardzo ostroznie, gdyz aceton rozpuszeza farbe dru-
karskag.

Miejsca zagigcia maleiy lekko naciaé kohcem noza
po stromie zadrukowanej arkusza, gdy danag czesc
zaginamy do wewngtrz, a po stronie nie zadrukowa-
nej, gdy odginamy jg na zewngtrz. W ostatmim przy-
padku najlepiej jest przez lekkie naklucie szpilkyg
oznaczy¢ punkty, miedzy Kktérymi przeprowadzamy
linie naciecia po stronie mie zadrukowanej.

Gotowy model moZzna pomalowaé bezbarwnym la-
kierem, co polepsza ogodlny wyglad i zabezpiecza
przed kurzem oraz wzmacnia mcdel

Wskazowki szczegdlowe wykonania modelu

Kadiub modelu sklada sie 2z czeSci wzdiuanej |
sklejonej z dwdch cze$ci, na ktérei zamocowane sg
wregi kadlubowe (czesei 2. 3, 4, 5, 6). Zeberka okle-
Jamy nastgpnie sklejkami (czesci 7, 8, 9, 10, 11) i do
nich przyklejamy stozkowe segmenty zewnetrzne po-
krycia kadiuba (czeSci 13, 14, 15, 16, 19).

Czesé 1. Wizdluzna czgs¢ wewnetrzna kadlubha, Ele-
menty po starannym wyecigeiu sklejamy razem stro-
ng nie zadrukowang i odginamy sklejki na zewnatrz.
Nastepnie sklejamy wregi 2, 3, 4, 5, 6. Kazdg wrege
sklejamy oboma mnie zadrukowanymi plaszczyznami
i przyklejamy w oznaczonych miejscach do elemen-
tu 1. Wrege 2 i 6 przyklejamy do sklejek z przodu
iz tytu elementu 1. Wregl 3, 4, 5 sg wregami dzielo-
nymi i kazdg jej polowe przyklejamy z jednej stro-
ny elementu 1 w oanaczonych miejscach. Przykleja-
jac wregi 2 @ 3 zwraca¢ nalezy uwage, aby napis
Wgora” — doY’ na wredze wypadl tak samo jak po-
dobne napisy mna elemencie 1, W dalszej kolejno$ci
oklejamy wregi sklejkami stuzacymi do zamocowa-
nia mna nich segmentéw pokrycig kadtuba.  Sklejki
prryklejamy na wrggach w ten sposéb, Ze ich po-
szerzone potokrgglo konce umieszczamy pod krawe-
dziami sklejek gornych elementu 1, i przyklejamy
je do nich od spodu, Wrege 2 oklejamy w ten spo-
=O0b gklejka 7, wrege 3 — gklejkg 8, wrege 4 -—
sklejkg 9, wrege 5 — sklejka 10 | wrege 6 — sklej-
kg 11. Wyglad tak wykonanego ¢lementu pokazany
jest na rys, 1.
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rys. 1

. Clzqéci 2, 3, 4, 5, 6. Wregi. Proyklejamy do elemen-
u 1.

Czesei 7, 8, 9, 10, 11, Sklejki do zamocowania stoz-
kowych segmentdw pokrycia kadluba. Naklejamy je
na wregach do ich sklejek a poszerzonymi koficami
od wewmatrz do gbérnych sklejek elementu 1.

Czgéei 12 ‘Elementy do zamocowania két gléwnych
podwozia. W abu elementach wykonujemy mnajpierw
starannie otwory, w ktorveh umieszezone zostang go-
lenie podwozia (elementy E na planie), nastepnie
sklejamy, odginamy trzy duze sklejki na zewnatrz
i przyklejamy nimi elementy 12 do Scian elementu 1
w oznaczonych miejscach, ;

Czesé 13. Tylny segment pokrycia kadituba. Ele-
ment po starannym wyecigciu zaginamy poélokraglo.

Uwaga: Krawedzie zaznaczone na planie gruba
linig wycinamy prowadzgc nozyczki po wewnetrznej
stronie linii tak, by na wycietym elemencie nie po-
zostat Slad czanne; krawedzi.

Element 13 przyklejamyv do sklejek 9 10, 11, tak.
by na sklejkach zewnetrznyeh przyvkleic go tylko do



polowy szerokosci tych sklejek. W dolnej czesci ele-
ment przyklejamy do sklejek dolnych elementu 1,
a w czesci gomej przyklejamy wobie stykajace sig
mazem krawedzie do sklejek gomych tego elementu.
Wyjadnia to ryvs. 2.

Ve 2

Czedé 14. Po zagigeiu przyklejamy ten segment na
wystajacéj na zewnatrz potowie sklejki 11 dosuwa-
jac go krawedzig do segmentu 13.

Czesé 15. Przedni segment pokrycia kadluba. Po
wycieciu otworow zaznaczonych literg ,,W" zagina-
my segment polokragto i maklejamy podobnie jak
segment 13 na sklejkach 7, 8, 9 dosuwajac krawedz
segmentu do krawedzi segmentu 13.

W ten spos6b mnakiejane segmenty pokrycia ka-
diuba stykaja sie tylko swymi poprzecznymi krawe-
dzami co daje w efekcie lagodne przejscie poszcze-
golnych stozkow,

Czesé 16. Element wklejamy do segmentu 14 tak,
by na zewngirz wystawala tylko jego czarna czesé.
Po stromie zewnetrznej nalezy go pomalowaé czar-
nym tuszem,

Czesé 17, 18, Elementy 17 sklejamy razem tak, aby
czeScl madrukowane wypadly na zewmatrz. W ele-
mencie 18 przekluwamy otwory, w ktérych umiesz-
czoma zostanie golen przedniego kota (element F na
planie). Nastepnie przyklejamy element 17 do- skle-
jonego w rurkg elementu 19, a drugi koniec  rurki
przyklejamy w oznaczonym miejscu do wregu 2.
Przy sklejaniu nalezy zwraca¢ uwagg na polozenie
elementow -18, 19 i 2. Element 18 powinien by¢ tak
ustawiony, by oczarne trojkaty na jego koncach po-
krywaly si¢ z trojkatami elementow 17 i 2. Sposob
sklejenia pokazano na rys. 3.

rys. 3

Czeéé 19. Segment przedni kadiuba. Najpierw wy-
cinamy w nim otwor oznaczony literg ,W”. Po za-
gieciu elementu i sklejeniu go w stozek pnzykleja-
my go do sklejki 7 i do elementu 17 tak, by wymety
otwoér wypadl od dotu.

Czesei 20, 21, 22. Element 20 gaginamy staranmnie
polokraglo i sklejamy w czeSci przefiniej w rurke.
W tylnej czeSei do miejsca zaznaczonego kreska obie
plaszczyzny wzaginamy pod ostrym katem, aby
w przekroju tworzyly trojkat. Od wewnatrz wkleja-
my w oznaczonych miejscach trapezowymi sklejkami
dwie poprzeczki 21, 22, Catos¢ maklejamy w ozna-
czonym miejscu na segmentach 19 i 15

CzeSei 23, 24. Statecaniki i1 ster kierunkowy. Obie
plaszczyzny elementu 23 zaginamy d sklejamy sklej-
ka. W czesci srodkowej wklejamy sklejkg 24, a ma-
stepnie wycinamy ukoSnie ulamang zyletka otwory
w gomnej czesci segmentu 13 kadiuba, wezdluz zazna-
czonych grubych kresek. W wyciecia te wsuwamy
polokrggle elementy statecanika 28, przyklejajae
go jednoczesnie do kadluba w oznaczonym miejsecil

Czesci 25, Elementy po lekkim ich wagieciu przy-
klejamy w miejscu zetkniecia sie czaesei 20 i 23 uzys-
kujge lagodne przejsoie,

Cagsé 26, Element zaginamy potokraglo w czesel
przedniej i sSrodkowej, a w czesci tylnej zgmamv
obie p!asmgnzny wizdtuz zaznaczonej kreski i malkle-
jamy na cze$ci 20 dosuwajac go do przedniej kra-
wedzi elementow 25,

CzeSei 27, 28, 29, 30. Element 27 sklejamy w rurkeg
a element 28 w stozek. Stozek przyklejamy do skle-
jek rurki a = drugiej jej strony przyklejamy kropel-
ka kleju krazek 29 z przyklejoriym ma nim kragz-
kiem 30. Catosé przyklejamy do gérnych poziomych
krawedzj elementu 23 (patrz plan zestawieniowy).

Czesé 31. Skiejka, ktorg wklejamy od wewnatrz do
czeSci 20, tak, by polowg szeroko$ci wystawala na
zewnatnz. Sklejka ta jest krotsza miz obwoéd otworu
w czesei 20 i przyklejamy “jg tak, by emajdowala
sie tylko w dolnej i w bocanych czedciach obwodu.

Czesei 32, 33. Przednia cze§¢ kadluba, Element wy-
cinamy i sklejamy w stozek., Od wewnatrz wklejary
sklejke 33 tak, by polowa szerokodci wystawala na
zewnglrz,

W elemencie 32 umieszezamy ciezar majacy na
celu wywazenie modelu. GdybySmy nie umie$oeili
ciezaru, model nie ustawilby sie na trzech kolach
Jecz przechylaiby sie do tytu. Ciezar skladaé sie mio-
ze 7z k lku krazkéw wyeigtych z tektury, ktére nasu-
wiamy np. na gwozdz i stozek taki wsuwamy w ele-
ment 32 Moina takze ezastosowa¢ drobny Srut.
Sposob umieszozenia ciezaru pokazane na Tys. 4.

rys. 4

W czesci 32 umieszezamy wyciety z drewmns | od-
powiednio obrobiony patytzek (element G na planie)
pomalowany uprzednio ma kolor niebieski.

Czesei 34. Element lgczgcy ozeSci 32 i 20. Element
po zw.nigeiu i sklejemiu w rurg przyklejamy do
sklejki 32, a nastepnie do sklejki 31 w czesci 20.
W ten sposob uzyskamy czes¢ kadiuba w miejscu,
gdzie znajduje sie kabina pilota.



Czesei 35, 36, 37. Plat nosny. Obie plaszezyeny kaz-
dego skrzydla zaginamy i sklejamy za pomoca skle-
jek. W oznaczonych strzatkami miejscach wklejamy
sklejki 35 talk, by miejsca oznaczome cyfrg 15 wy-
padly blizej krawedzi natarcia. Nastepnie w bokach
segmentow pokrycta kadluba 13 i 15 wycinamy ukos-
nie ulamang zyletkg otwory wzdluz linii zaznaczo-
nych gruba kreska, W otwery te wsuwamy pol-
okragte elementy ptatéw, przyklejajac je jednoczes-
nie sklejkami 35 do kadluba. Czarne tréjkaty na
przedniej ozeSci pokrycia kadluba 15, pokazujg
dokgd mnalezy dosungé plat. Skrzydlo lewe 36 przy-
klejamy =z lewej strony a skrzydlo 37 z prawej
strony kadiuba.

CzeSci 38, 39, 40, 41. Kabina pilota.. Kabing naj-
lepiej wykona¢ 2z blony fotograficznej za pomocy
szablonéow A i B. W tym celu oczyszozamy ja
uprzednio z emulsji w gorgcej wodzie | polozywszy
na arkuszu odrysowujemy za pomocy igly szablony
A | B. Po wydeciu obu elementéw kabiny, wycina-
my uko$nie ulamang zyletkg otwory =zaznaczone
w czeSci 34. Teraz zaginamy poétokraglo oba elemen-
ty i element A wsuwamy czeSciowo do elementu 26
a trojkatnymi czesciami wsuwamy w wyociete otwo-
ry (od strony czgsSci 26). Nastepnie wsuwamy
w przednia parg otworow trojkatne czeSci elemen-
tu B. Miejsce zetkniecia obu elementow oklejamy
paskiem 40 a podstawe, gdzie blona styka sie z ka-
dlubem oklejamy paskiem 41 (patrz plan zestawie-
niowy). Rozwiazanie kabiny za pomoca blony daje
lepszy efelet 1 wowezas elementy 38 i 39 pomijamy.
Gdy nie mamy moznosci takiego wykonania kabiny,
naklejamy elementy 39 i 38 (wsuwajace ten ostatni
rowniez czeSciowo do elementu 26). Miejsce zetknie-
cia oklejamy réwniez paskiem 40 a podstawe pas-
kiem 41.

CzeSei 42, 43, Przedni statecznik wysokodei, Ele-
menty sklejamy, zaginajac sklejkg do wewnatrz,
nastepnie z bokéw czesci 20 wycinamy otwory i wsu-
wamy stateczniki poélokraglym elementem, przykleja-
jac je jednoczeénie do eczeSci 20 i 34. Statecanik 42
przyklejamy z lewej, a 43 z prawej strony kadluba.

Czesel 44, 45. Obudowa spadochronu. Element 44 za-
ginamy w rurke, przyklejamy do elementu 23 w ozna-
czonym miejscu i zaklejamy od tylu krazkiem 45.

Czesei 46, 47. Tarcze koi. Dwa kola giéwne wyci-
namy z tekturki o gruboéci okolto 15§ mm wg szablonu
C i malujemy czarnym tuszem. 7 obu stron nakleja-
my tarcze 46, jedng z cyfrg 51, jedng bez cyfry. Na-
stepnie wycinamy wg szablonu D koo przednie
i przyklejamy do niego tarcze 47,

Czesci 48, 49, 50, 51. Golenie kol gléwnych wycina-
my wg planu E z patycezka i malujemy mna kolor
niebieski. Na goleni naklejamy paski 48, 49, 50, w ko-
lejnosci pokazanej na planie. Teraz za pomoca paska
51 okleionego dookols paska 48 przyklejamy kolo do
goleni. Gotowe podwozie wsuwamy goleniami E po-
przez otwory w kabinie w otwory w czesciach 12, az
pasek 50 na goleni oprze sie o element 12.

" Czefici 52, 53, 54. Golen kola przedniego wykonuje-

my podobnie wg planu F i oklejamy paskami w ko-

lejno$ci pokazanej na planie. Nastepnie przyklejamy

kropelkg kleju kolo do paskag 52. Golen F wsuwamy

rowniez przez otwor w kadiubie w otwory elemen-
fu 18

Czesei 55, 56, 57. Klapy kola przedniego i ké! pod-
wozia glownego. Po wyjgeiu kol przyklejamy zagiety
element 55 w oznaczonym miejscu do czesei 19 a kla-
Py 57 zaginamy polokrggto i przyklejamy odglets
na ' zewnatrz sklejkg do skrzydel 36, 37 w oznaczo-
nych miejscach, Teraz sklejamy krazki 56 raz po 3
i dwa razy po 6 razem. Krazek zlozony z 3 czefe!
naklejamy po stronie nie zadrukowanej elementu 55.
a krazek ztoziony z 6 czeSci na klapach 57. Krazkl
naklejamy nad otworami wycietymi uprzednio. Krgz-
ki te ghanowis zatnzaski i po zamknieciu klap wchodzg
w otwory zatrzymujac klapy w nadanych ipolozeniach.
Otwarcie klap nastepuje po lekkim nacisku. W ten
sposob samolot mozna przedstawié¢ po wyjgeiu posz-
czegolnych goleni podwozia =2z kadluba 2z klapami
zamknigtymi w locie, lub po otwarciu klap i wsba-
wieniu goleni podwozia we wilasciwe otwory samolot
ustawiony na koltach.

CzeS¢ 58. Prowadnica strug. Element zaginamy
i przyklejamy kropelkg kleju w miejscu zetkniecia
czesel 19 z ozeScig 20,

Uwaga: W razie uszkodzenia ktérego§ elementu,
mozna go odtworzyé na przeznaczonej do tego celu

zadrukowanej kolorem powierzehni zapasowej arku-
sza 6.

Opracowial

inz. ANDRZEJ SAMEK
Krakow

Tak bedzie wyglgdel model, ktéry mozna zbudowaé
wediug planow z Nr 6] 60 ,,Malego Modelarza*

rocznej z1 27,00, rocznej z! 54,

7557, Naklad 23 600 egz, C-51

Adres Redakcji: Warszawa, ul. Chocimska 14, pokéj 316, tel. 41231, wewnetirzny 28
Zamowienia i1 przedplaty na prenumerate¢ przyjmowane sg w terminie do dnia 15-go
miesigea poprzedzajacego okres zamawiane] prenumeraty — przez:' Urzedy Pocztowe,
listonoszy oraz oddzialy 17 Delegatury ,,Ruchu‘. Moina réwniei zamowié prenumerate
dokonujae wplaty na konto PKO Nr 1-6-100020 — Centrala Kolportazu Prasy i Wydaw-
nictw ,,Ruch®“ — Warszawa, ul. Srebrna 12. Cena prenumeraty kwartalnej z@ 13,50 pol-

Cena prenumeraty za granice jest o 40% droisza od ceny podanej wyzZej.

Przedplaty mna (¢ prenumerate przyjmuje na okresy kwartalne, polroczne i roczne
Przedsigbiorstwo Kolportazu Wydawnictw Zagranicznych ,Ruch“ w Warszawie, ul. Wil-
©za 16, za poSrednictwemn PKO Warszawa, konto Nr 1-8-100024.

Egzemplarze zdeaktualizowane moZna nabywaé w skleple przy ul Wiejskiej 14 w War-
szawie. Zamoéwienia spoza Warszawy nalezy kierowaé do Centrali Kolportaiu Prasy
1 Wydawnictw ,,Ruch* Warszawa, ul. Srebrna 12, Druk, Wojsk, Zakl, Graf. W-wa. Zam.
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